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O PUBLIKACIJI I
PROJEKTU

»Alati za ucenje — alati za odrzivi razvoj” prirucnik je
za moderno, na kompetencije usmjereno poducavanje
nastavnika o odrzivom razvoju. Prirucnik je
namijenjen 1 svim osobama koje rade s mladima iz
organizacija civilnog drustva koje se ve¢ bave ili ¢e
se, nadahnute prirucnikom, tek poceti baviti temama
odrzivog razvoja.

Priru¢nik ukljucuje podroban opis osam inovativnih
alata, odnosno metoda za neformalno ucenje kojima
se ve¢ niz godina u svom radu s mladima uspjesno
koriste tri organizacije civilnog drustva, Zelena Istra
(Hrvatska), Legambiente Lombardia Onlus (Italija) te
[PoP — Institut za politike prostora (Slovenija). Alati
su usmjereni na tri tematska podru¢ja — prostorno
uredenje, smanjenje nastanka otpada te klimatske
promjene. U prirucniku, stoga, mozete pronaci sve
Sto trebate znati o organizaciji 1 realizaciji sajma
razmjene, simulacije UN-ove Konferencije o klimatskim
promjenama ili urbane Setnje. Priruc¢nik predlaze na
koji nacin ukljuciti mlade, daje upute za provedbu
metoda po koracima, prezentira ishode ucenja te
metode za procjenu usvojenosti ishoda ucenja od
strane mladih u¢enika. Dostupan je u elektronickom 1
tiskanom obliku na hrvatskom, talijanskom, slovenskom
1 engleskom jeziku.

IPoP, Legambiente Lombardia 1 Zelena Istra izradili su
prirucnik ,,Alati za ucenje — alati za odrzivi razvoj” u
okviru istoimenog projekta koji je zapoceo 1. studenog
2020., a traje do 30. lipnja 2022. Projekt je, prije svega,
usmjeren na osnazivanje ovih partnerskih organizacija
1 njithovog osoblja za inovativan rad s mladima na
temama povezanima s odrzivim razvojem, zastitom
okolisa 1 klimatskim promjenama. Do osnazivanja je
doslo razmjenom dobrih praksi, zelenih vjestina 1 alata
za neformalno ucenje medu trima organizacijama
tijekom triju ,treninga za trenere”. Treninzi su
omogucili da svaka organizacija inovira svoju vec
postojecu ,,zelenu ekspertizu” preuzimanjem metoda
partnera, odnosno izradom inovativnih programa za
kvalitetniji, moderan 1 atraktivan rad s mladima, u
skladu s ocekivanjima mladih.

Devet osoba koje rade s mladima u projektnom
timu postale su na taj nacin ,katalizatori” pozitivnih
promjena kod drugih dviju ciljanih skupina projekta
— mladih osoba 1 nastavnika.

Tijekom tri radionice u koje je bilo ukljuceno 30 mladih
volontera, partneri su testirali inovativne alate za
neformalno ucenje u vlastitim lokalnim zajednicama.
Time su ujedno 1 pripremili 1 osnazili mlade da
djeluju kao agenti promjena za odrzivi razvoj, podigli
njihovu svijest o okoliSnim 1 klimatskim izazovima
te unaprijedili, prije svega, njithovu gradansku
kompetenciju 1 njihove zelene vjestine. Mladi su postali
svjesniji kako njihovo ponasanje utjece na okolis, ali 1
kako njihove nove vjestine omogucavaju volontiranje 1
rad u zelenim sektorima. Na ovaj na¢in omogucene su
pozitivne promjene ponasanja, osobnih preferencija,
potrosackih navika 1 zivotnih stilova mladih.

S ciljem osnazivanja medusektorske suradnje 1
doprinosa podrucju skolskog obrazovanja, prirucnik,
koji je jedan od znacajnijih proizvoda projekta ,,Alati
za ucenje — alati za odrzivi razvoj”, bit ¢e dostavljen
svim $kolama u Hrvatskoj, Sloveniji i Lombardiji te
institucijama relevantnima za Skolsko obrazovanje.
Partneri organiziraju 1 predstavljanje prirucnika za
nastavnike u Puli, Ljubljani 1 Milanu.

Kako bi projekt doprinio promicanju priznanja
1 vrednovanja rada s mladima te neformalnog 1
informalnog ucenja, osobe koje rade s mladima za
svoje sudjelovanje na treninzima, odnosno na projektu
primit ¢e Youthpass certifikat, dok su mladi volonteri
ukljuceni u projekt takoder dobili ovaj certifikat 1
volontersku knjizicu.

Projekt podrzava nastavnike 1 osobe koje rade s
mladima u njithovoj upornoj potrazi za kvalitetnim 1
inovativnim alatima koji mlade poti¢u na djelovanje
u smjeru odrzivog razvoja.
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Svakoga dana stvaramo ,,planine” otpada. Mladi, kojti
najcesce zive u kucanstvima s roditeljima, dio su ovog
problema i znatno mu pridonose.

S druge strane, mladi ljudi ozbiljno su zabrinuti za
okolis. ali su jednako tako za njega 1 odgovorni. Zbog
ocekivano duljeg zivotnog vijeka, mladi ljudi morat
¢e jos prilicno dugo zivjeti s posljedicama pogorsanog
stanja u okolisu koje su im ostavili roditelji. Iz tog se
razloga sve viSe zanimaju za nove odrzive prakse.
Medutim, nedostaje edukacija 1 prilika za djelovanje 1
ucenje 1z prakticnog iskustva, ¢ime ¢emo se pozabaviti
u ovom prirucniku.

Tr1 alata Zelene Istre opisana u priru¢niku mogu
pridonijeti edukaciji 1, §to je jo$ vaznije, promijeniti
stavove 1 potrosacke navike, odnosno ponasanja koja
su vezana uz stvaranje otpada. Alati promicu nacela
SR, posebno ponovnu upotrebu (reuse) 1 smanjenje
(reduce) nastanka otpada.

Shijedeci SR nacela moguce je smanjiti kolicinu otpada
koju stvaramo 1 ujedno podi¢i kvalitetu nasih Zivota
odabirom kvalitetnijih proizvoda 1 racionalnijim
upravljanjem kuénim proracunom:.

Navedena nacela proizlaze iz koncepta ,,nula otpada”
(zero waste) koji nam govori da je moguce gotovo uopée
ne proizvoditi otpad u kucanstvu. Iako ovo djeluje kao
utopyjska ideja, budemo li shijedili pet jednostavnih nacela
to¢no uspostavljenim redoslijedom, mozemo u velikoj
mjeri smanjiti koli¢inu otpada u svom kucanstvu: 1.
odbijanje onoga $to nam ne treba (refuse), 2. reduciranje
onoga sto nam treba (reduce), 3. ponovna upotreba onoga
$to ve¢ posjedujemo (reuse), 4. recikliranje onoga $to ne
mozemo ponovno koristiti (recycle) 1 5. kompostiranje
zelenog 1 biootpada (rof).

1. ODBITI

Odbijte sve $to vam nije potrebno. Ovaj korak ukljucuje
odbacivanje jednokratnih proizvoda kao sto su vrecice,
slamke, pribor za jelo, Salice, nezeljena posta, besplatni
promotivni artikli 1 drugi proizvodi kratkog zivotnog vijeka.

2. SMANJITI

Smanyjite potro$nju procjenjujuci potrebe svog kucanstva
1 kupujte samo ono sto vam je uistinu potrebno. Mozemo
pomoci okolisu fokusirajuci se na kvalitetu 1 iskustvo
umjesto na koli¢inu 1 stvari. Primjerice, umjesto
predmeta prijatelju poklonite ulaznice za kino.

3. PONOVNO UPOTRIJEBITI

Pokusajte zamijeniti jednokratne predmete njthovim
visekratnim 1 trajnim alternativama: uvijek koristite
svoju bocu za visekratnu upotrebu, torbu za kupnju,

salicu za kavu... Koristite proizvod koji ve¢ posjedujete
za istu ili novu namjenu. Osim toga, istrazite alternative
za kupnju novih predmeta: posudite susjedov alat,
popravite uredaj, komad namjestaja, kupite rabljeno
ili posjetite sajam razmjene.

4. RECIKLIRATI

Primjenjujemo li dosljedno prethodne korake, u nasem
kucanstvu vise nece biti nepotrebnih stvari. Promisljeno
kupujemo samo najpotrebnije 1 ponovno koristimo ono $to
ve¢ posjedujemo, a sav preostali otpad moze se reciklirati.

5. KOMPOSTIRATI

Bioloski otpad iz nasih kuhinja 1 vrtova moze se
kompostirati kako bi se dodatno smanjila koli¢ina
otpada 1 ujedno proizveo dragocjeni materijal koji
sadrzi humus za nase biljke.

Smanjenje 1 ponovna upotreba otpada jedan je od prvih
koraka koji nas moze dovesti do zelenije buducnosti.
Stoga je vrlo vazno da mlade ljude educiramo o
nacinima 1 alatima koji im mogu pomoci da to postignu.

Prije primjene jednog od alata za smanjenje nastanka
otpada, mlade ljude mozete uputiti u temu kratkim
uvodnim predavanjem koristeci bitne podatke iz vase
lokalne zajednice (npr. stopa recikliranja, koli¢ina
mijesanog otpada po glavi stanovnika, potrosacke
navike mladih itd.) 1 raspravljajuci o njthovim osobnim
potrosackim navikama. Predlazemo takoder da prilikom
uvodenja teme prikazete jedan od sljedec¢ih videozapisa:

,»Prica o stvarima” (The Story of Stuff), kojt
objasnjava posljedice prekomjerne potrosnje:
https://www.youtube.com/
watch?v=9GorqroiggM&t=46s&ab_
channel=TheStoryofStuffProject

,,Prica o rjesenjima” (7he Story of Solutions):
https://www.youtube.com/watch?v=cpkRvc-
sOKk&t=18s&ab_channel=TheStoryofStuftProject

,,éovjek” (Man), kratki animirani film:
https://www.youtube.com/
watch?v=WIGMYdalClU&ab_channel=SteveCutts

Ova tema pridonosi ostvarenju cilja odrzivog razvoja
12 — Odgovorna proizvodnja i potrosnja.

Kako biste mlade naucili o smanjenju nastanka
otpada, mozete koristiti radne listove koje smo za
ispis pripremili na kraju svakog poglavlja. Radni
listovi vam pomazu organizirati aktivnosti vezane uz
pojedini alat, odnosno ukljuciti mlade u organizaciju
od samog pocetka. Podijelite mlade u grupe od tri do
pet sudionika, podijelite im radne listove te im dozvolite
da raspravljaju 1 odgovaraju na pitanja koja ih korak
po korak vode kroz organizaciju aktivnosti.
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ALAT 1:

KUTIJA ZA DIJELJENJE (GIVE-BOX)

Kutija za dijeljenje je mjesto na kojem ljudi ostavljaju
razne stvari koje im ne trebaju: odjecu, knjige, DVD-
ove, elektricne aparate, igracke, posude... te uzimaju
stvari koje su im potrebne. Ta je kutija najcesce nalik
ormaru, obic¢no izradena od recikliranih materijala.

Ljudi slobodno mogu donositi stvari u tu kutiju 1 uzimati
1z nje, ali isto tako mogu u nju donositi stvari bez uzimanja
1 uzimati bez donosenja. Kutija za dijeljenje potice:
ponovnu upotrebu, smanjenje nastanka otpada, odrzivost,
koncept dijeljenja, odgovornu potrosnju i proizvodnju.

Prilikom predstavljanja ovog alata, mozemo se
usredotociti na vaznost nacela ponovne upotrebe.
Ponovna upotreba znaci obnavljanje 1 koristenje
proizvoda ili njihovih dijelova iznova, produzuje im
zivotni ciklus 1 Stedi resurse. Smanjenje 1 ponovna
upotreba najucinkovitiji su nacini na koje mozete
spasiti prirodne resurse, zastititi okoli§ 1 ustedjeti novac.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR ZA
RAD S MLADIMA?

Kutija za dijeljenje dobar je alat jer mladima
omogucava da vlastitim rukama rade nesto prakticno.
Ukljucuje puno ,,uradi sam” aktivnosti, poput crtanja
skice zeljene kutije za dijeljenje, bojenja 1 ukrasavanja,
brusenja drva, rezanja...

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Najbolji nacin ukljucivanja mladih u aktivnosti vezane
uz ovaj alat je ukljuciti ih od samog pocetka — kao
volontere koji sudjeluju u radionici izrade kutije za
dijeljenje tijekom prakticne radionice. Mladi vole biti
ukljuceni u proces: predlaganja 1 odabira lokacije za
kutiju za dijeljenje, pisanja pravila za koristenje kutije
za dijeljenje, donosenje prvih predmeta koji ¢e biti
ostavljeni u kutiji, pomaganja pri nabavci potrebnih
materijala 1 alata itd. Mladi ¢e takoder biti 1 korisnici
kutije za dijeljenje.

UPUTE ZA IZRADU I KORISTENJE
KUTIJE ZA DIJELJENJE

* ponovno upotrijebite postojece predmete (stari
ormari, drvene palete, police, cak 1 koferi 1li
kartonske kutije)

* postavite kutiju u javni prostor: centar za mlade,
skolu, ulicu, park, radno mjesto

* napisite smjernice/pravila koristenja kutije:
npr. ostavite samo cijele, ispravne predmete u
dobrom stanju

* na kutiju za dijeljenje moze se pricvrstiti
biljeznica kako bi ljudi mogli zapisati svoje ime
kada nesto ostave 1/ili uzmu

ISHODI UCENJA

Nakon s$to budu ukljuceni u izradu 1 koristenje kutije
za dijeljenje, mladi ¢e ucenici moci:

* odrediti nacine na koje se otpad moze smanjiti
ponovnom upotrebom;

* odrediti vrste otpada koje se mogu ponovno
upotrijebiti;

* poboljsati vlastitu finu motoriku;

* usvojiti naviku ponovne upotrebe otpada u
svakodnevnom zivotu.






KUTIJA ZA DIJELJENJE
/ RADNI LIST

STO JE KUTIJA ZA DIJELJENJE?

Nacelo: ponovno upotrijebljena stvar = smanjenje nastanka otpada

Kutija za dijeljenje velika je, otvorena kutija smjestena u javni prostor gdje mozete ostaviti 1
uzeti rabljene predmete poput odjece, knjiga, igrica, stripova, igracaka ili nakita. Kutija za
dijeljenje moze biti izradena od starog ormara, polica, kutjja, paleta — puno je mogucnosti.

PRILIKOM PLANIRANJA IZRADE KUTIJE ZA DIJELJENJE:

1. Odredite lokaciju na koju ¢ete smjestiti kutiju za dijeljenje.

2. Razmislite koje materijale mozete iskoristiti za izradu svoje kutije za dijeljenje. Sto
imate kod kuée? Sto mozete pronaci u centru za mlade, u skoli, na radnom mjestu?
Popisite te materijale.

3. Osmuslite izgled kutije za dijeljenje. Nacrtajte skicu.

4. Koji vam jos materijali 1 alati trebaju (boje, lakovi, ljepila, tkanine...)? Tko vam
moze posuditi alat ili dati odredeni materijal? Tko vam moze pomo¢i?

5. Isplanirajte kako, kada 1 gdje biste mogli imati radionice izrade kutije za dijeljenje.
Kod kuce, u grupama?

6. Kako cete prezentirati/oglasiti kutiju za dijeljenje 1 pravila za njeno koristenje?
Hocete i koristiti drustvene mreze ili plakat, mozda letak?

7. Osmislite tekst za predstavljanje kutije za dijeljenje 1 pravila njezina koristenja.

8. Pripremite biljeznicu u koju korisnici mogu zapisati svoja imena prilikom donosenja
stvari u kutiju za dijeljenje. Gdje Cete je staviti, kako Cete je pricvrstiti za kutiju za
dijeljenje?

9. Odredite koliko vam je volontera potrebno. Podijjelite uloge.

PRIMJER PRAVILA KORISTENJA KUTIJE ZA DIJELJENJE:

Imamo samo jedan planet!

Koristimo li stvari ponovno — smanjujemo otpad

U ovoj kutiji za dijeljenje mozete ostaviti stvari koje vam ne trebaju (knjige, odjecu, stripove
itd.). Takoder, mozete uzeti sve $to vam je potrebno.
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SAJAM RAZMJENE

Sajam razmjene je dogadaj trampe u zajednici
koji promice ponovnu upotrebu, odnosno manje
odbacivanja proizvoda. Sajmovi razmjene mladima
pruzaju savrsenu priliku da se rijese proizvoda koje
vise ne zele te, s druge strane, da dobiju besplatne
proizvode koji su jos uvijek u dobrom stanju. Ujedno,
razmjene su 1 zabavni, drustveni dogadaji 1 Cesto
podrazumijevaju druzenje uz hranu, glazbu 1 prakticne,
odnosno kreativne radionice. Iz svih tih razloga, ovaj
je alat za neformalno ucenje vrlo privlacan mladima.
Sajam razmjene moze se organizirati redovito prema
odredenom rasporedu. Nadalje, najkvalitetnije stvari
koje ne pronadu novog vlasnika mogu se donirati
drugim organizacijama, budu¢i da bi nekome mogle
koristiti. Sajam razmjene sluzi za promicanje nacela
ponovne upotrebe, kao jednog od 5R-a.

UVODNO PREDAVANJE

Ovaj se alat posebno veze za problem tekstilne
industrije jer se najces¢e razmjenjuje upravo odjeca.
Predlazemo da nastavnici 1 osobe koje rade s mladima
obrade ovu temu kroz uvodno predavanje, prije same
organizacije dogadaja. Sugeriramo razli¢ite metode
za ovo predavanje — od rada u grupama, gledanja
filma do rasprave.

Industrija brze mode ima velik utjecaj na svakodnevni
zivot mladih 1 njithove potrosacke navike. Prema
statisttkama 1 istrazivanjima, postoji veza izmedu
zivotnog stila mladih 1 nac¢ina na koji pristupaju ,,brzoj
modi”. Vezano za koncept ,,brze mode”, istrazivanja
pokazuju da su mladi pridavali relativno visok stupanj
vaznostl pojmovima kao sto su ,,niske cijene”, ,,casual”,
»pristupacno” 1 ,,moderno”. S druge strane, mladi
su zabrinuti za okoli§ te pod utjecajem obrazovnih
programa 1 informativnih kampanja mogu promijeniti
vlastite stavove i stil Zivota.

Pojam odrzivog zivljenja novi je cool, dok digitalni
influenceri imaju veliku ulogu u promjeni percepcije.
Zloglasni haul videi', koji su nekada bili vrlo popularni

medu mladim gledateljima YouTubea, sada gube na
svojoj privlacnosti jer kreatori sadrzaja pocinju odustajati
od kompulzivnog kupovanja u korist spore mode.

Godina 2019. zapocela je s popularnim hashtagom
#byebuychallenge na Instagramu kojim su korisnici
pozvani da kupuju manje 11skoriste maksimum od odjece
koju ve¢ imaju. Istodobno, sve vise influencera koje mladi
prate rade s etickim modnim brendovima, §to se ocituje
u trziSnim trendovima. Kako se sve vise tvrtki brze mode
bori za opstanak, fokus pada na one eticke, koje pocinju
prevladavati u popularnosti medu mladom generacijom.

Predlazemo da u uvodnom predavanju nastavnici 1
djelatnici koji rade s mladima koriste informacije 1
podatke s navedenih web-stranica ili videa:

Pokret Modna revolucija (Fashion
Revolution):
https://www.fashionrevolution.org/

,»Izrabljivacka tvornica, Ubojita moda” (Sweatshop,
Deadly Fashion): dokumentarac o trima mladim
modnim blogericama koje mjesec dana provode radeci
u kambodzanskoj izrabljivackoj tvornici tekstila:
https://www.youtube.com/
watch?v=E2HnIr8jgCQ&ab_
channel=JavaDiscover%7CFreeGlobal

Documentaries%26Clips

Problem s brzom modom: https://www.youtube.
com/watch?v=1q0--D{C2Xk&ab_channel=TeenVogue

1 Mladi su u svojim faul videima cesto pokazivali i govorili o bro-
jnim artiklima koje su kupili. Problem vezan uz faul videe bio je
taj $to je promicao nepotrebnu prekomjernu potrosnju.


https://www.fashionrevolution.org/
https://www.youtube.com/watch?v=E2HnFr8jgCQ&ab_channel=JavaDiscover%7CFreeGlobalDocumentaries%26Clips
https://www.youtube.com/watch?v=E2HnFr8jgCQ&ab_channel=JavaDiscover%7CFreeGlobalDocumentaries%26Clips
https://www.youtube.com/watch?v=E2HnFr8jgCQ&ab_channel=JavaDiscover%7CFreeGlobalDocumentaries%26Clips
https://www.youtube.com/watch?v=E2HnFr8jgCQ&ab_channel=JavaDiscover%7CFreeGlobalDocumentaries%26Clips
https://www.youtube.com/watch?v=iq0--DfC2Xk&ab_channel=TeenVogue 
https://www.youtube.com/watch?v=iq0--DfC2Xk&ab_channel=TeenVogue 

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR ZA
RAD S MLADIMA?

Ovaj alat dobar je za mlade jer im daje priliku za
praktican pristup. Uce kroz djelovanje 1 razvijaju
razlicite vjestine — od organizacijskih 1 logistickih do
komunikacijskih.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Najbolji je nacin ukljuciti mlade u organizaciju
dogadaja. Mozete mladima predloziti da dogadaj
organiziraju u javnom prostoru, klubu za mlade, skoli,
u susjedstvu ili vlastitoj kuci s grupom bliskih prijatelja.

ISHODI UCENJA

Nakon sto se ukljuce u organizaciju sajma razmjene,
mladi ¢e moci:

odrediti nacine na koje se otpad moze smanjiti
ponovnom upotrebom;

odrediti vrste otpada koje se mogu ponovno
upotrijebiti;

razviti vjestinu organiziranja javnog dogadaja za
promicanje principa ponovne upotrebe, ali 1 za
organiziranje razli¢itth dogadaja za podizanje
svijesti javnosti 1 o drugim temama koje nisu otpad;
primijeniti ponovnu upotrebu otpada u
svakodnevnom zivotu;

analizirati 1 odgovoriti na argumente o
prekomjernoj potrosnji.

11
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1. STO JE SAJAM RAZMJENE (SWAP)?

To je dogadaj vrlo slican buvljaku. Razlika je samo u tome $to se na sajmu
razmjene stvari razmjenjuju i ne naplacuju se! Ono $to nama vise nije potrebno,
nekome moze biti savrseno 1 obrnuto! Razmjena nije direktna, vec stvari koje
poklanjamo ostavljamo, a iz cjelokupne ponude izabiremo one koje nam
trebaju. Najkvalitetnije stvari koje ne pronadu novog vlasnika mogu se donirati
drugim organizacijama, buduci da bi nekome mogle koristiti. Obiljezje swap
dogadaja je 1 dobro druzenje uz muziku 1 pice.

2. PRAVILA

Prilikom dolaska, na info punktu ostavite predmete koje zelite donirati, ne
vise od desetak. Za svaki ¢ete dobiti bon/vaucer za zamjenu. Bonove mozete
zamijeniti za Zeljene predmete iz ponude. Zadnjih sat vremena razmjena ce
biti moguca 1 bez bonova — do isteka zaliha. Mozete ponijeti odjecu, knjige,
drustvene igre, igracke, male kuc¢anske aparate itd. Molimo da donesete stvari
koje su ocuvane, ciste, bez mrlja 1 ispravno rade.

KORAK PO KORAK UPUTE I PITANJA ZA PROVEDBU

Odpredite datum, vrijeme 1 lokaciju vaseg dogadaja.

Osmislite naziv dogadaja.

Koliko sudionika predvidate?

Odredite broj stolova/standova koji vam treba, 1 gdje ¢ete th nabaviti.

Koje vrste predmeta Zelite razmjenjivati? Popisite 1h. Tko ¢e napisati

natpise s vrstama predmeta koji se mogu razmijeniti (odjeca, cipele,

igracke...) 1 kako ¢e natpisi izgledati?

6. Zelite li dogadaj obogatiti glazbom ili grickalicama? Tko ¢ée pustat
glazbu 1 kako? Koja je oprema neophodna? Tko ¢e donijeti grickalice?
Kako ¢ete 1h posluziti?

7. Irebaju li vam bonovi za razmjenu? Kako ¢ete ih izraditi 1 koliko?
Tko ¢e 1h 1zraditi?

8. Kako ¢ete pozvati sudionike? Preko drustvenih mreza ili plakata?
Trebate i letak?

8.a Napisite tekst najave dogadaja.

9. Koliko volontera vam treba za organizaciju dogadaja? Podjjelite uloge.

10. Kako ¢ete sudionike upoznati s pravilima?

11. Ako vam nakon razmjene ostane stvari, kome ¢ete ih donirati ili kako

¢ete 1h pravilno zbrinuti?

G 0N



ALAT 3:

DOGADAJ KUHANJA S OSTACIMA HRANE

Cilj ovog dogadaja je podizanje svijesti o koli¢ini hrane
koja se nepotrebno baca 1 0 na¢inima na koje se to moze
izbjedi. Sredisnji dio dogadaja je javno kuhanje jela od
ostataka hrane.” Osim kuhanja, dio dogadaja moze
biti 1 prikaz koli¢ine hrane koju prosjec¢ni gradanin
baci. Tijekom dogadaja mladi mogu posjetiteljima
dati informacije o otpadu od hrane (podjelom letaka
1 razgovorom s posjetiteljima).

Prije organiziranja dogadaja s mladima, potrebno ih
je motivirati 1 upoznati s temom, kako bi razumjeli
lokalne 1 globalne probleme vezane uz otpad od hrane.

UVOD U PROBLEM OTPADA OD
HRANE

Moguce su dvije vrste uvoda:

1. Kratko predavanje u kojem nastavnik/
osoba koja radi s mladima izlaze najvaznije
informacije o otpadu od hrane.

2. U parovima ili grupama, mladi sami istrazuju
otpad od hrane.

Svaka grupa istrazuje drugaciju temu/pitanje vezano
za otpad od hrane, $to se zatim prezentira drugima
— npr. Koliko hrane bacamo? Zasto bacamo toliko
hrane? Koji su utjecaji otpada od hrane? Sto svi
mozemo uciniti kako bismo smanjili otpad od hrane?

KOLIKO HRANE BACAMO?

Otpad od hrane veliki je 1 rastuci problem: otprilike
jedna tre¢ina hrane proizvedene u svijetu za ljudsku
potrosnju svake godine — otprilike 1,3 milijarde tona —
propadne. Istovremeno, Ujedinjeni narodi procjenjuju
da jedna od devet osoba na svijetu nema pristup

2 Prije organizacije raspitajte se kako su u vasoj drzavi regulira-
ni ovakvi javni dogadaji s obzirom na sanitarne i zdravstvene
uvjete.

dovoljnoj koli¢ini hrane za zdrav zivot. U Europskoj
uniji 20 % od ukupne proizvedene hrane propadne
ili se baca, dok si 33 milijuna ljudi svaki drugi dan ne
moze priustiti kvalitetan obrok! Svaki gradanin EU-a
godisnje baci oko 90 kilograma hrane.

ZASTO BACAMO TOLIKO
HRANE?

...U SUPERMARKETIMA:

* Nepotrebno strogi rokovi prodaje znace da se
hrana baca dok se moze jos uvijek jesti.

*  Promotivne ponude, poput ,kupite jednu, drugu
dobijete besplatno”, poticu nas da kupujemo vise
hrane nego $to nam je potrebno.

* Potraznja za kozmeticki savrSsenom hranom znaci
da se proizvodi nepravilnog oblika bacaju.

* Lose skladistenje moze dovesti do toga da se
proizvodi moraju bacati.

...U KUCANSTVIMA:

Kucanstva stvaraju vise od polovice ukupnog otpada

od hrane u EU-u — 47 milijjuna tona! Ku¢anski otpad

nastaje zbog toga sto:

* kupujemo previse hrane

* ne pojedemo hranu na vrijeme

* ne razumijemo razliku izmedu oznaka vezanih
za rokove trajanja — ,koristiti do” 1 ,,najbolje
upotrijebiti do”

* hranu ne skladistimo pravilno

e pripremamo ili serviramo previse hrane.

13
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KAKO OTPAD OD HRANE
UTJECE NA OKOLIS?

Proizvodnja hrane ¢ini oko 25 % ukupnih emisija
staklenickih plinova koji uzrokuju klimatske promjene,
ajedna tre¢ina toga je uzrokovana proizvodnjom hrane
koja se na kraju baca. Osim toga, otpad od hrane koji
zavrsi na odlagalistima proizvodi veliku koli¢cinu metana
— staklenickog plina koji je ¢ak snazniji i od CO,.

S obzirom na to da se na poljoprivredu utrost 70 %
vode koja se koristi u cijelom svijetu, otpad od hrane
takoder predstavlja veliko rasipanje slatkovodnih i
podzemnih voda. Tijekom godine dana, samo za
proizvodnju hrane koja se na kraju ne pojede, koristi
se otprilike tri puta veca koli¢ina vode od volumena
Zenevskog jezera. Bacanjem samo jedne jabuke,
potratili ste 115 litara vode koja se utrosila za njenu
proizvodnju. Na isti nacin, gotovo 1000 litara vode je
potraceno kada jednu c¢asu mlijeka ulijete u odvod.

Ako pogledate koristenje zemljista, oko 1,4 milijarde
hektara zemlje, sto je otprilike jedna tre¢ina ukupne
povrsine poljoprivrednog zemljista u svijetu, koristi se
za uzgoj hrane koja se baca. Milijuni galona nafte se
takoder svake godine trose na proizvodnju hrane koja
se na kraju ne pojede. Pritom se uopce ne uzimaju u
obzir negativni utjecaji na biolosku raznolikost, koji su
posljedica aktivnosti poput monokulture, pretvaranja
divljih povrsina u poljoprivredne povrsine ili velike
kolic¢ine insekticida koji nepotrebno onecis¢uju okolis
1 negativno utjecu na tlo, ekosustave i ljudsko zdravlje.

STO MOZEMO UCINITI DA
SMANJIMO OTPAD OD HRANE?

Slijedite hijerarhiju otpada:

* smanjiti (reduce): kupujte samo hranu koju cete
pojesti

* ponovno upotrijebiti (reuse): provjerite jeste
li razumjeli oznake datuma (ne bacajte hranu
koja je jos uvijek dobra 1 sigurna); jedite ostatke
sljede¢eg dana

* reciklirati (recycle): pripremite novo jelo s ostacima
hrane

* kompostirati (r0/): kompostirajte otpad od hrane.

ISTRAZIVANJE
(ZA PRIKAZ OTPADA OD HRANE):

* Koliko otpada od hrane prosjecna osoba u vasoj
zemlji stvori godisnje? (Postoje znatne razlike:

prosjek EU-a je oko 90 kg, dok je u Hrvatskoj
nesto vise od 70 kg po osobi.)

* Kakva je distribucija otpada od hrane? Pokusajte
pronaci informacije o raspodjeli razlicitih vrsta
otpada od hrane.

U Hrvatskoj je distribucija sljedeca:

* 46 % vocaipovrca

* 9% kruha i peciva

* 8 % krumpira

* 7% mesa

* 4 % mlijeka 1 mlijecnih proizvoda
* 4% rize

* 4% tjestenine

s 3% ribe

* 3 % kuhane/ve¢ pripremljene hrane
* 3% kolaca i keksa

* 3 % preradenog voca 1 povrca

* 9% ostale grupe hrane.

MOGUCE DODATNE AKTIVNOSTI:

1. Radionice kuhanja
2. Radionica komposta po principu ,,uradi sam”
3. Kuharica s ostacima hrane.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Ovaj alat dobar je za mlade jer im daje priliku da uce
kroz djelovanje, odnosno da uce o organiziranju javnog
dogadaja uklju¢ivanjem u proces planiranja i realizacije
dogadaja. I ovaj alat mladima omogucava razvoj vjestina
— od organizacijskih 1 logistickih do komunikacijskih.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Najbolji nacin ukljuc¢ivanja mladih u aktivnost je uvesti
ih u organizaciju dogadaja, kao volontere koji pomazu
u realizaciji svih detalja dogadaja. Oni takoder mogu
biti ciljana skupina dogadaja kuhanja s ostacima hrane.

ISHODI UCENJA

Nakon sto organiziraju i sudjeluju u dogadaju kuhanja

s ostacima hrane, mladi ¢e biti sposobni:

* opisati globalne posljedice otpada od hrane;

* 1identificirati nacine na koje se moze smanjiti otpad
od hrane;

* organizirati dogadaj kuhanja s ostacima hrane;

* primijeniti nauceno o nacinima smanjenja otpada
od hrane u svakodnevnom zivotu.
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Ovim dogadajem Zelimo prikazati Sokantan 1
alarmantan problem nepotrebnog bacanja hrane.
Takoder zelimo predstaviti prakticne alate koji upucuju
na rjesenje, jer postoje nacini za izbjegavanje otpada
od hrane! Sredisnji dio dogadaja je javno kuhanje s
ostacima hrane.” Tijekom dogadaja mozemo podici
svijest posjetitelja o problemu otpada od hrane 1
pokazati kako ga prevladati, nauciti ponesto o tome
kako kuhati s ostacima hrane 1 kusati ukusnu hranu
koju priprema lokalni kuhar!

ORGANIZACIJA DOGADAJA
- UPUTE KORAK PO KORAK 1
PITANJA ZA PROVEDBU

1. Odredite datum, vrijeme 1 mjesto dogadaja.
Mjesto s velikom frekvencijom ljudi, npr.
zelena trznica, izvrsno je ako je dogadaj za
siru javnost; lokacija poput one ispred centra
za mlade, kluba za mlade ili skole odli¢na je
ako je dogadaj usmjeren na mlade.

Podijelite zadatke: Tko moze pomodi u trazenju dozvole
od lokalnih vlasti za zauzimanje javne povrsine? Tko ¢e
posjetiti lokaciju prije dogadaja? Tko ¢e komunicirati
s dionicima koji pomazu u organizaciji (npr. ako
javno poduzece upravlja lokacijom, treba provjeriti
mogu li oni osigurati Standove na trznici, provjeriti
je li potrebna elektricna oprema kao $to su produzni
kablovi 1 moze li se osigurati njthova dostupnost)?

2. Razmislite o svim uredajima za kuhanje koji
su vam potrebni za kulinarski dogadaj.

Odlucite tko ¢e vam na dogadaj pomoci donijeti
prijenosno indukcijsko kuhalo, lonce, pribor za jelo,
daske za rezanje, nozeve ili pregace? Tko ¢e nabaviti
pribor za jelo 1 posude za visekratnu upotrebu/
kompostiranje, jer izbjegavamo stvaranje plasticnog
otpada od proizvoda za jednokratnu upotrebu?

3. Razmislite tko bi mogao biti lokalni poznati
kuhar koji ¢e vam pomo¢i u kuhanju. Tko ¢e
kontaktirati kuhara prije dogadaja? Koliko

3 Prije organizacije raspitajte se kako su u vasoj drzavi regulirani
ovakvi javni dogadaji s obzirom na sanitarne i zdravstvene
uvjete.

volontera trebate da pomognu kuharu,
podijele kuhanu hranu prisutnima/mladima,
razgovaraju s posjetiteljima ili podijele letke o
problemu otpada od hrane?

4. Napravite plan kupovine 1 predstavite hranu
koju prosjecni gradanin baci godisnje. Tko
moze pomocdi u izradi popisa za kupovinu svega
§to je potrebno za dogadaj kao 1 sa samom
kupovinom?

5. Pronadite lake, za pripremu jednostavne
recepte s ostacima hrane za prezentaciju.

Tko ¢e pitati clanove obitelji poput djedova 1 baka,
susjede 1li druge ¢lanove zajednice recepte za jela od
ostataka hrane? Tko ¢e pomoc¢i u odabiru recepata
koji ¢e se pripremati tijekom dogadaja? Razgovarajte o
tome kako bi recepte mogla prihvatiti ciljana publika.

6. Odlucite se za neke informativne materijale —
letke s ¢injenicama i savjetima ili info panele.

Tko ¢e sastaviti sadrzaj, ¢injenice koje ¢e biti ukljucene
u letak/info panel? Tko ¢e ga dizajnirati? Hocete li
ga tiskati, u koliko primjeraka?

7. Razmuslite o ciljanoj publici. Hocete li pozvati
klubove/organizacije mladih da posjete
dogadaj? Pronadite volontere koji ¢e slati
pozivnice ili osobno pozivati 1 razgovarati o
dogadaju.

8. Hocete Ii osigurati kuharske pregace 1 kape
1 postaviti fotografsku tocku (photo point) koju
posjetitelji mogu koristiti, te, ako zele, objaviti
svoje fotografije na drustvenim mrezama uz
hashtag #stopfoodwaste? Tko ¢e se brinuti za photo
point tijekom dogadaja?

9. Odlucite o nazivu dogadaja 1 napisite tekst za
njegovu promociju.

10. Tko ¢e napisati 1 poslati medijima priopcenje
za javnost? Tko ¢e napraviti Facebook dogadaj,
tko ¢e promovirati dogadaj putem drustvenih
mreza?
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Klimatske promjene uzrokovane ljudskim djelovanjem
sve su brze 1 rasirenije diljem svijeta. Znanstvenici
isticu da su trenutacne promjene bez presedana.
Mnogi se njihovi ucinci neée moci povratiti ni za
tisuc¢e godina. Glavni tajnik UN-a Antonio Guterres
komentirao je posljednje izvjes¢e IPCC-a (kolovoz
2021.) kao ,,crveni alarm za covjecanstvo. Zvona za
uzbunu su zaglusujuc¢a 1 dokazi su nepobitni.” Ako
se ne poduzmu hitne, brze i1 opsezne mjere kako
bi se smanjila emisija staklenickih plinova, bit ce
nemoguce ograniciti povecanje globalne temperature
na 1,5 °C ili na 2 °C iznad predindustrijskih razina.
Znanstvenici tvrde da ¢e ucinci klimatskih promjena
narednih desetljeca biti sve ocitiji: globalni porast od
1,5 °C (trenutacna globalna prosjecna temperatura
je ve¢ porasla za 1 °C u odnosu na predindustrijske
razine) produljit ¢e topla godisnja doba, skratiti hladna
11zazvati intenzivne toplinske valove; porast od 2 °C
prouzrocit ¢e ekstremne toplinske valove 1 doseci
kriticne pragove za poljoprivredu 1 zdravlje.

Problem nije samo u temperaturi: klimatske promjene
dovode do promjena vlaznosti, suhoce, vjetrova, snijega
1leda, obalnog podrucja i oceana. One utjecu 1 utjecat
¢e na zivot na planetu, na ljude, stvarajuci neravnoteze
s kojima ¢e se Covjecanstvo morati suociti.

Navedeni podaci negativno se odrazavaju na svakoga
tko ih spozna, izazivaju¢i kod mnogih ljudi reakciju
odbijanja 1 otklanjanja problema, pa cak tjeskobu
i psihicki stres. Globalna studija' koju su proveli
akademici s britanskog Sveucilista Bath (Unewersity
of Bath) 1 americkog Centra za inovacije 1 globalno
zdravlje u Stanfordu (Stanford Center for Innovation and
Global Health), primjerice, pokazuje da se otprilike
polovica intervjuiranih mladih ljudi na uzorku od
10.000 u 10 zemalja u svakodnevnom zivotu osjeca
tjeskobno zbog klimatskih promjena: djeca 1 adolescenti
boje se za buduc¢nost 1 razocarani su nedjelovanjem
vlada. Sve to stvara psihicko stanje trajne nelagode.

Ono sto mladi demonstracijama Fridays For Future traze
zapravo je klimatska pravda 1 moguénost vracanja
povjerenja u buducnost kakvo su imale prethodne
generacije. Djelovanje 1 ukljucivanje odlican je nacin da
se pobijedi sve rasirenija ekoloska anksioznost: na taj se
nacin kanalizira bijes 1 osjecaj izdaje koje dozivljavaju

1 https://www.cnbc.com/2021/09/14/young-people-say-climate-
anxiety-is-affecting-their-daily-life. html

mladi ljudi i jaca nada u postizanje opipljivih rezultata.
Aktivizam takoder moze dovesti do stvarnih konkretnih
rjesenja, o ¢cemu svjedoci 1 sudjelovanje 400 mladih
1z cijeloga svijeta na manifestaciji ,,Mladi za klimu:
pokretanje ambicija” (Youth4Climate — Driving Ambition),
prvoj konferenciji za mlade o klimi, koja se odrzala
od 28. do 30. rujna 2021. godine u Milanu. Tijekom
ovih dana mladi su sucelili svoja misljenja te izradili
dokument na koji su se na zavrsnom samitu osvrnule
taljjanska 1 britanska vlada. Dogadaj se odrzao
povodom Pre-COP-a, pripremnih dogadaja za COP
26 u Glasgowu 2021. COP, odnosno Konferencija
stranaka Okvirne konvencije UN-a o klimatskim
promjenama (Conference of the Parties of the United Nations
Framework Convention on Climate Change; COP UNFCCC)
je godisnji sluzbeni sastanak potpisnica Okvirne
konvencije, koji se odrzava s ciljem procjene napretka
u borbi protiv klimatskih promjena 1 pregovaranja o
obvezuju¢im zadacima za buduc¢nost.

Kako bi se mlade navelo na djelovanje, potrebno
je podici svijest o klimatskoj krizi kao ve¢ prisutnoj
pojavi 1 zabrinjavaju¢em fenomenu koji utjece na nase
zivote. Isto tako, treba im dati do znanja da rjesenja
ve¢ postoje. Veliku odgovornost u tom smislu imaju
udruge za zastitu okolisa, koje svojim djelovanjem sire
okolisnu pismenost medu mladima 1 ostalim dionicima.
Iz tog razloga udruga Legambiente Lombardia
redovito provodi aktivnosti s mladima u skoli 1 izvan
nje. Pritom se koristi metodama neformalnog ucenja
koje aktivno ukljucuju mlade, pobuduju njihov interes
te ih poticu na razmisljanje 1 produbljivanje znanja
o odredenoj temi. Metodologija ucenja u opustenoj
atmosferi iznimno je vazna u provodenju aktivnosti:
zabava je klju¢na kako bi se sudionici osjecali
uklju¢enima 1 potom razvili interes za djelovanje u
smjeru ublazavanja klimatskih promjena.

U ovom priruc¢niku predstavljamo dva jednostavna
alata koje Legambiente primjenjuje u svom radu sa
srednjoskolcima u Lombardiji u Italiji: Simulacijska igra
globalnog djelovanja u podrucju klime (World Climate
Stmulation Game) 1 Kahoot! kviz o klimatskim promjenama.


https://www.cnbc.com/2021/09/14/young-people-say-climate-anxiety-is-affecting-their-daily-life.html
https://www.cnbc.com/2021/09/14/young-people-say-climate-anxiety-is-affecting-their-daily-life.html
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SIMULACIJSKA IGRA GLOBALNOG
DJELOVANJA U PODRUCJU KLIME

Simulacijska igra globalnog djelovanja u podrucju
klime organizacije Climate Interactive (neprofitni
think-tank iz MI'T Sloan School of Management
u Cambridgeu, SAD) je igra uloga o klimatskim
pregovorima UN-a. Kroz simulaciju sudionici imaju
priliku eksperimentirati 1 istraziti metode 1 strategije
djelovanja nacija u borbi protiv klimatskih promjena.
Bit igre je koristenje C-ROADS-a, interaktivnog
modela koji omogucava analizu rezultata igre uloga
u stvarnom vremenu simulirajuci kratkoroc¢ne 1
dugoroc¢ne ucinke odluka UN-ovih zemalja u vezi sa
smanjenjem emisija staklenickih plinova.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Nakon sto mladi usvoje teorijju o klimatskim
promjenama, igra je odlicna za produbljivanje znanja
o toj temi. Potrebno je, naime, jasno shvatiti ucinke
klimatske krize 1 potrebu njenog hitnog zaustavljanja.
Sama teorijska obrada, medutim, cesto nije dovoljna
da se uvidi koje su to stvarno korisne mjere koje zemlje
svijeta moraju usvojiti 1 koliki je razmjer epohalne
promjene nuzan da bi se promijenio tijek krize.
Zahvaljuju¢i simulatoru, sudionici ¢e moci shvatiti
razmjere izazova 1 potrebu pokretanja procesa suradnje
medu svim zemljama. Nacin na koji je organiziran
prostor 1 dodjela uloga takoder ¢e nam omoguciti da
razmislimo o razlicitoj ,,tezini” koju imaju razvijene
zemlje 1 one u razvoju kada je rije¢ o suzbijanju
emisija Stetnih plinova. Prije pocetka simulacije
potrebno je sudionicima objasniti $to je COP, odnosno
Konferencija UN-a o klimatskim promjenama koju
¢e simulirati.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Simulacijska igra o klimatskim promjenama moze se
organizirati u $koli ili u neformalnom obrazovnom
okruzenju, primjerice kao zavrsni dogadaj ciklusa
susreta posvecenih klimatskim promjenama.

Sama c¢injenica da je rijec¢ o ,,igri”, a ne o predavanju,
moze olaksati ukljucivanje mladih 1 izvan skolskog
okruzenja. Vesela, opustena i gostoljubiva atmosfera
u ugodnom prostoru doprinijet ¢e ukljucivanju 1
sudjelovanju mladih.

ISHODI UCENJA

Nakon sto se ukljuce u simulacijsku igru o klimatskim
promjenama, mladi ¢e moci:

* odrediti probleme uzrokovane klimatskom krizom
u razli¢itim dijelovima svijeta;

* opisati slozene mehanizme pregovora COP-a;

* odgovoriti na argumente o klimatskim promjenama
1 razviti vlastite komunikacijske 1 pregovaracke
vjestine;

* prepoznati $to drzava moze poduzeti kako bi
doprinijela smanjenju emisija staklenickih plinova.
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UPUTE ZA PROVEDBU PO dvije osobe: idealno rjesenje je da se jedan moderator
KORACIMA fokusira na koristenje C-ROADS-a 1 objasni kako

funkcionira, a drugi na grupnu dinamiku i ucenje.

. . . . . . Pozeljno je da se moderator educira c¢itanjem Vodica
Ovisno o razini sudjelovanja, suradnje s grupom 1 ) . i ;
.. MU . . za moderatora® 1 pracenjem webinara’.
entuzijazma unutar grupe, ucitelj ili osoba koja radi

s mladima mo¢i ¢e procijeniti stupanj osvijestenosti o o B o
Klimatskim promjenama i slozenosti rjcienja koja mladi Sudionici ¢e imati ulogu delegata koji predstavljaju
- kako b o bl Ak ‘ nacije svijeta 1 zadatak — ograniciti globalno zatopljenje
usvajaju. e 1.se Slvl.o €S pro %mom. O.SC svma rz} na najvise 2 °C u usporedbi s predindustrijskom
potrebnim, ovaj nacin rada moze se uvesti u skolski oL i’
T C e o globalnom prosjecnom temperaturom. Njithova
program 1 ocjenjivati na odgovarajuci nacin. Najbolji - al . o L
.. . L e et . e r 1

nacin za igranje igre je ukljuciti cijeli razred ili ¢ak dva Jeu Og_? p ¢ . agati rjesenja Zaf smanger.lje .(?m1sge
razreda zajedno: simulacija odliéno funkcionira za staklenickih plinova. Moderator ¢e saslusati prijedloge
L . Ce e e rupa, ubaciti ih -ROADS i ¢ ific
20 — 50 osoba, ali moze sudjelovati 1 vise njih, cak do stup "'uN lu C-RO N SC Eﬁf}gcse spect ca,n
. . L .. . . scenarij. m - -

nekoliko stotina. Vecina simulacija traje dva — tri sata, any .a‘ te ejuf,(fenarlj a‘ o & grup,a ce
ali moguée je organizirati i kratke verzijc od 43 minuta, pregovarati i predloziti nova rjesenja. Simulator ce se
ponovo pokrenuti.

Nemoguce je organizirati simulirane pregovore bez

N

Vodi¢ za moderatora (Facilitator’s Guide) mozZete preuzeti
ovdje: https://img.climateinteractive.org/wp-content/
uploads/2020/12/World-Climate-Facilitator-Guide-v38.pdf
Webinari i ostali korisni materijali, ukljucujuci Vodic za
moderatora dostupni su besplatno na sljede¢em linku: https://
www.climateinteractive.org/ourwork/world-climate-trainings/

moderatora kao klju¢ne osobe, koji ima ulogu glavnog
tajnika UN-a. Moderator moze biti ucitelj ili osoba koja

[€%)

¢e usmjeravati igru, a isto tako u toj ulozi mogu igrati
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https://img.climateinteractive.org/wp-content/uploads/2020/12/World-Climate-Facilitator-Guide-v38.pdf
https://www.climateinteractive.org/ourwork/world-climate-trainings/
https://www.climateinteractive.org/ourwork/world-climate-trainings/

Ovaj se proces moze odvijati nekoliko puta kako bismo
osigurali postizanje cilja zagrijavanja ispod 2 °C u
usporedbi s predindustrijskim razinama.

Na pocetku simulacije sudionici se dijele u grupe, a
svaka skupina dobiva list s opisom uloge. Postoje dva
standardna nacina podjele grupa:

- 6 regija: verzija za velike grupe (vise od 18 osoba).
Sudionici su podijeljeni u 6 grupa koje predstavljaju
Kinu, Sjedinjene Americke Drzave, Europsku uniju,
Indiju, ostale razvijene regije, ostale regije u razvoju.*
- 3 regije: verzija pogodna za manje grupe (6 — 18 osoba)
1 kada je manje vremena na raspolaganju. Sudionici su
podijeljeni u razvijene zemlje, zemlje u razvoju (grupa

A) 1 zemlje u razvoju (grupa B).”

Svakoj grupi treba podijeliti dva razlicita obrasca: Briefing
Statement (Sazeti opis problema) i Proposal Form® (Prijedlog
rjesenja). U obrascu Sazetog opisa problema navedene
su osnovne informacije koje pomazu sudionicima
simulacije da se uklope u ulogu. Obrazac za prijedlog
koristi svaka grupa u predstavljanju vlastita prijedloga
djelovanja na smanjenje emisija staklenickih plinova.

Igra se moze igrati na daljinu (online).” Za igru u
prostoru preporuca se organizirati sobu na nacin da
je opremljena:

* projektorom 1 racunalom koje ima pristup
C-ROADS-u te slajdovima koji prate igru.

* stolicama i stolom za svaku grupu. Svaki stol treba
imati oznaku s nazivom grupe te gore navedene
dokumente. Kako bi igra bila uspjesnija, potrebno
je razlikovati materijale koji se podijele svakoj grupi.
Grupi najrazvijenijih zemalja (Europska unija,
SAD 1 druge razvijene zemlje) stavite na sredinu
stola buket cvijeca, olovke, blokove, grickalice. Za
srednje razvijene zemlje osigurajte stolice, ali ne 1
stol. Ostali pregovaraci zemalja u razvoju radit ¢e
sjedeci na podu, a voditelj grupe moze eventualno
sjediti na stolici. To ¢e sudionicima olaksati
identifikaciju s ulogom, a igra ¢e biti zanimljivija.

4 Potpuni popis zemalja nalazi se u Dodatku Vodica za
moderatora: https://img.climateinteractive.org/wp-content/
uploads/2020/12/World-Climate-Facilitator-Guide-v38.pdf

5 1Ibid

6  https://www.climateinteractive.org/programs/world-climate/
facilitator-resources/

7 Upute potrazite ovdje: https://img.climateinteractive.org/
wp-content/uploads/2020/07/WCS-Game-Tips-for-Online-
July-2020.pdf

* osigurati odijelo za osobu u ulozi glavnog tajnika
UN-a. Moderator bi trebao odijelo nositi samo
tijekom igre uloga.

Slijedi tipican plan aktivnosti:

L. Uvod 5 — 15 minuta
2. Zadaci grupe 10— 15 minuta
3. Uvodna prezentacija summita | 10— 20 minuta
UN-a
4. Prvi krug — sastanci grupa 10 — 20 minuta
5. Prvi krug — plenarne prezentacije | 15— 30 minuta
6. Drugi krug — sastanci grupa i|15—30 minuta
pregovori
7. Drugi krug — plenarne prezentacije | 10 — 20 minuta
8. Dodatni krugovi igre 10— 20 minuta
9. Debriefing rasprava 30— 60 minuta
Ukupno 2 —4sata

Detalje cijele aktivnosti, kao sto je ve¢ spomenuto,
mozete pronaci u Vodic¢u za moderatora. Bitno je da
sudionici shvate vaznost debriefing rasprave, da razmisle
o iskustvu, osje¢ajima 1 nadanjima koje su dozivjeli
kroz igru uloga 1 donesu zakljucke prije napustanja
dogadaja. Debriefing je kratak, no vrlo koristan kako bi

sudionici dozivjeli znacajno iskustvo.
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ALAT 2:
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KAHOOT! KVIZ O KLIMATSKIM

PROMJENAMA

Kahoot! je platforma za ucenje temeljena na igri koja
se uglavnom koristi u skolama ili u drugim obrazovnim
ustanovama. Registrirani korisnici na platformi mogu
pisati vlastite kvizove (zvane ,,Kahoots”) 1 koristiti se
razlicitim alatima koje stranica nudi. Sudionici mogu
pristupiti kvizu na pametnom telefonu 1 sudjelovati
u interaktivnoj igri uc¢enja uvidom u pitanja i
odgovaranjem na njih na svom uredaju.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Igra je odlican uvod u raspravu o klimatskim
promjenama ili drugim vaznim okolisnim temama.
Temelji se na predznanju sudionika te kroz pitanja
nudi polazi$ne tocke za dubinsku analizu teme koja
se moze odvijati tijekom kviza ili kasnije, nakon igre.
Osim za uvodenje u temu, Kahoot! moze posluziti 1
kao alat za provjeru znanja stecenih tijekom edukacija
te za ponavljanje naucenog kako bi se savladalo
gradivo. Znanje mladih o klimatskoj krizi ¢esto je vrlo
povrsno zbog cega se oni slabije ukljucuju u aktivizam,
u privatnoj ili javnoj sferi 1 zbog ¢ega su ravnodusni i
tesko se pokrecu za dobrobit klime. Ucenje, 1ako na
opusten 1 participativan nacin, omogucava mladima
da uistinu shvate zasto je bitno djelovati 1 zauzeti se
kako bismo za nekoliko godina svjedocili epohalnoj
globalnoj promjeni. Cilj te promjene je znacajno
smanjenje emisija koje negativno utjecu na klimu te
odrzavanje praga globalnog povec¢anja temperature
ispod 1,5 °C u usporedbi s predindustrijskim razinama.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Miladi mogu sudjelovati u grupnim ili individualnim
kvizovima tijekom odredenih dogadaja organiziranim
u neformalnom obrazovnom kontekstu ili u Skolskom
okruzenju. S obzirom na sloZenost teme i potrebu
za pametnim telefonima, preporucuje se koristenje

Kahoot! kviza u radu sa srednjoskolcima 1 studentima.
Nastavnici ili organizatori dogadaja mogu organizirati
susret u sklopu nastave ili kao popodnevni ili vecernji
dogadaj, u suradnji s lokalnim institucijama te na
mjestima za druzenje na kojima se mladi 1 inace sastaju
kao sto su klubovi mladih. Kahoot! je jednostavan 1
zabavan alat 1lako je koristiti se njime u neformalnom
kontekstu pri rjesavanju vaznih pitanja na jednostavan
nacin, ¢ak1 s ljudima koji su naocigled nezainteresirani
za probleme okolisa. M1 iz udruge Legambiente
koristimo se njime u svim navedenim kontekstima:
u skoli, na sastancima o klimatskim promjenama, za
uvodenje u razne teme; tijekom tematskih veceri u
klubovima mladih, kako bismo ukljuciti klijente u brzu
1 zabavnu igru koja nudi moguénost ucenja; tijekom
edukacija u organizaciji drugih udruga.

Ono sto ocekujemo od koristenja ovog alata jest
zainteresirati mlade za predstavljene teme, navesti ih
na razmisljanje o nekim problematikama klimatske
krize na zanimljiv 1 interaktivan nacin bez direktnog
predavanja o problemu.

ISHODI UCENJA

Nakon sto sudjeluju u Kahoot! kvizu o klimatskim
promjenama, mladi ¢e moci:

* odrediti razlicite aspekte klimatske krize;

* odrediti uzroke i posljedice klimatske krize;

* razviti informaticke vjestine;

* osmisliti interaktivni kviz o klimatskim promjenama
ili drugim temama odrzivog razvoja koji se mogu
koristiti u drugim prilikama;

* primjenjivati ponasanja koja doprinose smanjenju
staklenickih plinova u svakodnevnom zivotu.



Shjedi kratak vodic o tome kako sastaviti kviz koriste¢i se platformom Kahoot!. Postoji besplatna

verzija 1 razne placene verzije koje nude vise znacajki. U uputama ¢emo se osvrnuti na funkcije

dostupne u besplatnoj verziji.

1) Posjetite stranicu https://kahoot.com 1 kliknite na ,,Sign up” kako biste otvorili korisnicki

racun na Kahoot! platformi.

Contact sales Explore content

3
Kahoot! School Work Home Study Academy AccessPass

Make your team
superstar presenters

Make learning
awesome!

Kahoot! delivers engaging learning
to billi
Learn more >

Sign up for free! -
‘ Buy now

Empower teachers with
a free 60-day Kahoot!
EDV trial

Kickstart 2022 with
team mode!

entire school or
Kahoot! EDU site license for
ne-saving collaboration

2) Za pristup besplatnoj verziji, preporucujemo da se registrirate 1 odaberete racun
»Nastavnik” koji ¢e vam omoguciti da kreirate Kahoot! s pitanjima kviza 1 igrate

Kahoot! s do 50 igraca po igri.

Describe your workplace

Choose your account type

Schoal

Professional administration

Personal

Teacher

Already have an account? Log in Other

Business

Kaheot! Premium+

A=

Fahoot!
Level up Kahoot!'ing in any learning environment
Log in : k. : : e :
T
wsername or email
anai@schosl com Kaheot! Pro Kahoot! Premium
Password ‘3::: ‘6::.:
srsssannse o
Fer— [re———— [——
Forgot passawg - "
I <] continue with Coogle I -
[ ] Continue with Microsoft I Basic
o marsd i oo bastes
I . Continue with Apple I *
I C] Continue with Clever I 9
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3) Kliknite na ,,create” za stvaranje novog kviza.

a Want to try Kahoot! EDU free for 60 days? Share this page with your school admin x
r Kahoot‘ Home Discover Library Reports Groups AccessPass 0 Upgrade E A\

Add name + Need some extra support? My Kahoots
t! EDU is here to help! -

dunjamickovi48

Plan: Upgrade - ommitment ulred. Create your first kahoot using
. o one of our templates

Create kahoot

Try Kahoot! EDU free!
My interests Add interests

(& verified profile Courses

Apply for your verified profile
today!

Welcome to Courses! Link a series of kahoots and assign them to learners as Latest reports
Go to application

a course. Track progress with detailed course reports, send reminders, and
edit content to match learners' needs.

Host your first kahoot to see
Assignments

4) Kliknite na ,,New kahoot”

Create a new kahoot

Template . Template /

New kahoot

Teach with slides Kahoot! for formative
assessment

. Template | Template




5) Unesite pitanje u za to namijenjen prostor, a razli¢ite moguce odgovore u odgovarajuce
okvire. Cim upisete odgovore, okviri ¢e se obojiti 1 bit ¢e moguce utvrditi tocan odgovor
postavljanjem zastavice u krug koji ¢e se pojaviti desno od recenice. Tijekom igre, onaj
koji odabere tocan odgovor, skupit ¢e veci broj bodova. U ovoj fazi moguce je odabrati
vrstu pitanja, vrijeme koje dajete na raspolaganje igracima za odabir odgovora, nacin
brojenja bodova te umetanje slika, videozapisa 1 zvukova.

Kahoot! Enter kahoot title... m o Upgrade

1 Quiz 7 Question type
Question

Start typing your question B Quiz

]

=

@ Time limit

Add question 20 seconds
’ +
Add slide - ® Points

> Standard

25 Answer options

Add answer 1 =] Add answer 2 = Single select

Add answer 3 (optional) El Add answer 4 (optional) E'

Delete Duplicate

6) Pomocu gumba ,,add question” mozete dodati koliko god pitanja Zelite. U besplatnoj
verziji mozete birati izmedu kviz pitanja s vise ponudenih odgovora 1 pitanja ,,tocno
—netocno’.

Kahoot‘ Enter kahoot title... m + Saved to: My drafts o Upgrade m

1 Quiz
Question Search the question bank Q

Test knowledge A Example

Add question

. Where would you like to travel?
Quiz
ia

@ True or false
B e ° .
{#) puzzle Poll

Get players to choose from up to 4
g'l' Quiz + Audio opinions.

Collect opinions

=l pon

E-ﬂ Word cloud 2 import spreadsheet
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7) Kad dovrsite kviz, pojavit ¢e se naslov 1 popis pitanja na koja ¢e se moci klikati.

a Become the ultimate Kahootl'er with Premium+! Upgrade before November 30 - 4 months are on usl vl
r Home Discover ‘= Libra Reports Grou, Upgrade Create e
Kahoot! @ ® = Ubrery il Reports  AOR Groups O uee a
\ ] N A
- Questions (5) Show answers

1- Quiz

7 out of 10 million residents in Lombardy live in the Metropolitan Area of Mila...

2 -Quiz

One challenge cities face in relation to climate change is:

3-Quiz
One of the major contributions cities make toward the fight on climate chan...

LegLomb
Created 6 months ago

P TR SRS 7 SYNENSTUE TIUU WP O, PR SCR . (O DPCTRE, WU U VR |

8) Klikom na ,,play” moguce je zapoceti igru sa sudionicima. Odabirom opcije ,,Classic

- player vs player”, igrat ¢e pojedinci jedan protiv drugog, svaki na svom uredaju.

9) Pojavit ¢e se sljedeci ekran:

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app

Waiting for players...

Sudionici na svom uredaju moraju pristupiti stranici www.kahoot.it 1 unyjeti ,,Game pin” kod
u za to previden prostor. Mo¢i ¢e odabrati nadimak 1 sudjelovati u igri. Nakon sto se ukljuce
svi sudionici, klikom na ,,start” pocinje igra. Zelimo vam dobru zabavu!


http://www.kahoot.it/

PRIMJER PITANJA ZA
KAHOOT! KLIMATSKI KVIZ:

RVIZ PITANJE (90 SERUNDI)

Kako drustveni vrtovi pomazu u borbi protiv
klimatskih promjena?

Reguliraju mikroklimu i podrzavaju biolosku /
raznolikost

Ljudi su opusteniji, pa ne puse 1 manje zagaduju
Do njih se moze do¢i samo biciklom

Uzgajivaci postaju ovisnici o povréu 1 vise ne jedu

meso

TOCNO ILI NETOCNO (30 SEKUNDI)

Vegetacija zasadena u kanalima pomaze
prodistiti onecdisc¢ujuce tvari iz oborinskih
voda.

Tocno /

Netocno







ALATI ZA
SUDJELOVANJE
MLADIH U
PROSTORNOM
UREDENJU
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Ukljuc¢ivanje mladih u prostorno uredenje pruza
im brojne mogucnosti za razvitak znanja i vjestina
potrebnih za sudjelovanje u procesima prostornog
uredenja 1 odrzivog razvoja. Sudjelovanje u
prostornom uredenju mladima nudi jedinstvenu
priliku za prepoznavanje 1 predstavljanje vlastitih
potreba 1 ocekivanja vezanih uz prostor. Istovremeno,
ono povecava mogucnosti ugradivanja prijedloga
mladih u prostorna rjesenja, sto doprinosi tome da se
mladi u prostoru dobro osjecaju te njihovu osjecaju
prihvacenosti 1 ukljucenosti u odlucivanje, odnosno
planiranje prostora.

Odrzivo prostorno uredenje naglasava vaznost
drustvene jednakosti 1 zastite okolisa u postizanju
dugoroc¢no skladnog i1 pravednog razvoja. Pod
utjecajem klimatskih promjena napori za odrzivi
razvoj ubrzano se pojacavaju te danas velik broj ljudi
mijenja svoje putne 1 prehrambene navike. Isto tako,
brojne djelatnosti, kao 1 sami gradovi, smanjuju svoj
ugljicni otisak te se zalazu za klimatsku neutralnost.
To donosi mnoge promjene u prostorno uredenje te
od korisnika 1 vlasnika prostora zahtijeva suradnju 1
preuzimanje odgovornosti za njegovu upotrebu, zastitu
okolisa 1 ocuvanje prirode. Zadaci koji ukljuc¢uju mlade
u uredenje prostora pomazu im pri shva¢anju procesa u
prostornom uredenju te grade njihovo znanje, iskustvo
1 samopouzdanje za preuzimanje uloga u postizanju
ciljeva odrzivog razvoja.

Kako bismo postigli ciljeve odrzivog razvoja, vazno je
da svi vjerujemo da smo sposobni 1 odgovorni provoditi
pozitivne promjene i donositi odluke koje dugorocno
doprinose drustvenoj jednakosti, zastiti okolisa 1
gospodarskom razvoju. Stoga nam je potrebno znanje
o medusobnoj povezanosti covjekova djelovanja 1
okolisa te vjestine za sudjelovanje u procesima uredenja
1 koristenja prostora. Ta se znanja 1 vjestine usvajaju
pomocu zadataka iz prostornog planiranja. Zadaci
pomazu mladima da osvijeste povezanost izmedu
covjekova djelovanja 1 stanja u prostoru te jacaju
njithovu sposobnost da zajedno s drugima sudjeluju u
procesima koristenja i uredenja prostora.

Ukljucivanje mladih u planiranje njihovog
svakodnevnog puta do skole prilika je za raspravu
o utjecaju razlicitth vrsta mobilnosti na kvalitetu
okolisa 1 javnog prostora, na onecis¢enje zraka i buku
u lokalnom okruzenju, na dobrobit i zdravlje ljudi te
na ponudu usluga. U praksi, kada mladi sudjeluju u
planiranju, zalazu se za aktivno 1 samostalno pjesacenje
u $kolu, za uredenje prostora ugodnog za hodanje,
a istovremeno uce o pozitivnim ucincima odrzive
mobilnosti na njthov zivot 1 dobrobit, na njihove bliznje,
lokalnu zajednicu 1 lokalnu sredinu.

Uklju¢ivanjem mladih u zadatke prostornog uredenja
pruza im se prilika da u stvarnom okruzenju upoznaju
uvjete 1 odnose u prostoru, razvijaju vjestine analize
1 procjene situacije, oblikuju zajednicko misljenje
o izazovima 1 rjeSenjima. Istovremeno doprinose
pozitivnim promjenama 1 zadovoljavanju vlastitih
potreba u prostoru. U praksi to predstavlja razmjenu
znanja, vrijednosti 1 o¢ekivanja, odnosno priliku da
se razvije kriticko razmisljanje 1 podizanje svijesti o
povezanosti ljudi, djelatnosti 1 okolisa. Na taj se nacin
mladi upoznaju s vlastitom ulogom u lokalnoj sredini
1 zajednickoj buduc¢nosti. Shvacaju da su njihovo
misljenje 1 djelovanje vazni za Sire drustvo 1 okolinu.
To dobro utjece na njihov razvoj 1 samopouzdanje te
ih motivira da aktivno djeluju u buducnosti.

Skole ili jedinice lokalne samouprave mogu potaknuti
ukljucivanje mladih u prostorno uredenje, a najcesée ga
pokrecu strucnjaci koji se bave prostornim planiranjem.
U prvom sluc¢aju uglavnom se radi o zelji da se mlade
na praktican nacin educira o uredenju prostora, a u
drugom da ih se ukljuci u kreiranje prostora ili nove
namjene nekog prostora. U oba slucaja ukljucivanje se
odvija izvan ucionica, u izravnom kontaktu s lokalnim
okruzenjem 1 zajednicom. Tako mladi uce 1 prikupljaju
nova iskustva kako bi sudjelovali u prostornom uredenju

1 odrzivom razvoju.



Put do skole 1 odrziva mobilnost su vrlo aktualne
1 zanimljive edukativne teme. Mladi iz vlastitog
iskustva dobro poznaju lokalne prometne uvjete 1
razumiju ekoloske (buka, onecis¢eni zrak) 1 drustvene
(sigurnost, zdravlje 1 dobrobit) probleme uzrokovane
automobilskim prometom. Istovremeno, osobno
su motivirani za aktivnu 1 samostalnu mobilnost 1
promjene u lokalnom prometu koje bi im to omogucile.
Vecina mladih zeli u skolu i¢i biciklom ili skuterom,
a njihova samostalnost u prometu uvelike ovisi o
uvjetima pjesacenja, voznje biciklom 1 koristenja
javnog prijevoza. Planiranje skolskih ruta stoga je
idealno polaziste za ucenje analitickih metoda i procesa
pripreme najboljih moguc¢ih rjesenja za mlade, okolinu
1 zajednicu te aktivno sudjelovanje mladih u stvaranju
promjena u uredenju 1 koristenju prostora.

Prostorno uredenje nudi neogranicen broj aktualnih
tema 1 zadataka koji omogucavaju prakticno
uklju¢ivanje mladih 1 upoznavanje s nacelima
planiranja odrzivog razvoja u prostoru. Osmisljavanje 1
1izvedba zadataka uvijek je jedinstveno iskustvo jer ovisi
o znacajkama prostora i vremena te o sudionicima. Vise
vremena omogucava mentorima da provedu temeljitu
obuku vezanu uz prostorno planiranje. To znaci da s
mladima mogu obraditi sloZenije probleme, obuhvatiti
vecl prostor 1 situacije istraziti iz vise perspektiva.

U ovom priruc¢niku obradujemo tri alata koja IPoP
najcesce koristi u radu s mladima: urbanu Setnju,
intervju 1 kartiranje. Koriste¢i ih, 1 ucitelji u skolskim
1 1izvannastavnim aktivnostima kao 1 osobe koje rade
s mladima mogu ih ukljuciti u zadatke prostornog
uredenja, a da im pri tom nije nuzno potrebna pomoc¢
strucnjaka za prostorno planiranje. Uz ove alate mlade
postavljamo u lokalni prostor i zajednicu, pokre¢emo
proces zanimanja za okolinu, za zajednicu, za proslo,
sadasnje 1 buduce koristenje prostora te stanje u njemu.
Sva tri alata mlade navode da se koriste znanjima
iz razli¢itth podrucja 1 vjestinama, koje u skolskom
procesu ne dolaze nuzno do izrazaja. Radi se o
sposobnostima komunikacije, promatranja, opazanja i
biljezenja stanja na kartama, crtezima, fotografijama,
filmovima, opisima 1 infografikama. Na taj nacin 1
mladi koji su manje uspjesni u tradicionalnim oblicima
prenosenja znanja dobivaju priliku da se iskazu. Svi
alati poticu suradnju s vr$njacima, mentorima i drugim
sudionicima u prostoru. Mladima pomazu u vjestinama
argumentacije 1izrazavanju vlastitih stavova, zalaganju
za zajednicke vrijednosti te preuzimanju aktivne uloge

u procesu uredenja prostora.
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Urbana Setnja je vodena grupna setnja uz razgovor
koja se odvija u specificnoj lokalnoj sredini. Njome
promicemo hodanje kao oblik odrzive mobilnosti
1 1strazujemo razlic¢ite dimenzije lokalne sredine.
Istovremeno doprinosimo drustvenoj integraciji 1
jacanju lokalnog identiteta.

Promet je danas jedan od najvecih izvora emisija
staklenickih plinova u Europi 1 jedini sektor u kojem
emisije 1 dalje rastu. Daleko najveci izvor emisija je
cestovni automobilski promet. Cilj odrzivog urbanog
razvoja je preusmjeravanje na hodanje 1 voznju
biciklom (aktivha mobilnost) kao sastavnom dijelu
javnog prijevoza te stvaranje zivotnog okruzenja
pogodnog za hodanje.

Dobra ,,prohodnost” gradova, kako nazivamo urbano
okruzenje koje je pogodno za hodanje pri obavljanju
svakodnevnih poslova odnosno za zivot bez automobila,
klju¢ni je alat za reduciranje emisija iz prometa
jer dovodi do smanjenja ovisnosti o automobilima.
Istovremeno, okolina prikladna za hodanje doprinosi
psthofizickom zdravlju 1 sigurnosti stanovnika 1 urbane
sredine, omogucava razvoj intenzivnih 1 raznolikih
drustvenih odnosa, obogacujuci svakodnevni zivot
stanovnika. Ona jaca drustveni kapital, koji predstavlja
kljucni i1zvor razvojne snage lokalnih zajednica.
Hodanje 1 aktivna mobilnost takoder poticu razvoj
lokalnog gospodarstva 1 usluga.

Urbane Setnje podizu svijest o lokalnoj povijesti,
bastini, uslugama 1 djelatnostima, doprinose razvoju
lokalne sredine 1 sadrzaja te promicu hodanje, aktivnu
mobilnost 1 odrzivi razvoj.

Jane’s Walk Setnje, nazvane po poznatoj aktivistici
Jane Jacobs, diljem svijeta promoviraju obavljanje
svakodnevnih aktivnosti hodanjem. Skrece se pozornost
na pozitivan utjecaj pjesacenja 1 hodanja na lokalnu
sredinu. Doprinoseci prepoznavanju vaznosti hodanja

kao odrzive mobilnosti za kvalitetu lokalne sredine,
drustvenu koheziju 1 lokalno gospodarstvo, urbane
Setnje su 1 konkretan nacin realizacije odrzivog razvoja.

Urbane $etnje odvijaju se na unaprijed odabranoj
rutiiobicno traju sat 1 pol. Ruta medusobno povezuje
od pet do osam postaja, gdje voditelji Setnje 1li neki
zanimljiv gost predstavljaju odredenu situaciju, lokaciju
u susjedstvu, zanimljivu pricu ili skre¢u pozornost
na konkretan problem. Setnje su ujedno i prilika da
se pokrenu inicijative uredenja kako bi okolina bila
atraktivnija 1 ugodnija za Zivot.

Urbana setnja je zapravo vrlo koristan alat za razna
interaktivna tematska istrazivanja lokalne sredine.
Tijekom Setnje mozemo se na pojedinim lokacijama
susresti s gostima koji u tom predjelu zive ili rade 1li
su jednostavno poznavatelji teme koja nas zanima.
U Setnju mozemo pozvati povjesnicara, biologa,
antropologa ili klimatskog aktivista koji ¢e nam pomoc¢i
u pronalasku tocke pregrijavanja i planiranju mjera za
ublazavanje negativnih ucinaka klimatskih promjena
na lokalni okolis.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Mladi su vrlo ekologki osvijeiteni. Zele promjene
koje dugorocno pozitivno utjecu na stanje okolisa 1
drustva 1 nastoje zZivjeti te promjene. Oni kroz Setnju
stjecu ulogu istrazivaca stanja u prostoru 1 sudionika
u planiranju promjena u lokalnoj sredini. Setnja je
organizatorima i sudionicima uvijek zanimljivo iskustvo
jer mladi mogu preuzeti ulogu voditelja razgovora 1
prezentirati pojedinacne sadrzaje, zapisivati ili pak
predstaviti rezultate istrazivanja.

Nasa 1 budu¢nost narednih generacija ovisi o tome
koliko se svi skupa uspjesno zalazemo za promjene u
koristenju prirodnih resursa, zastiti okolisa i drustvenoj
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nejednakosti. Narodne izreke (,,Pometi pred svojim
pragom”) kao 1 sveprisutni slogani globalnih drustvenih
pokreta (,Misli globalno, djeluj lokalno™') ukazuju
nam da promjena mora poceti od nas samih, u nasem
susjedstvu te nam porucuju da moramo razmisljati
globalno. Sto je zapravo susjedstvo? Koncept
karakterizira prvenstveno osjecaj pripadnosti lokalnoj
sredini 1 povezanosti stanovnika tog podrucja. Cesto
se ta pripadnost veze uz neki prepoznatljiv dio grada
ili naselja, kao $to su trg, ulica ili stambeno naselje.
No, zapravo, to je vrlo subjektivan osjecaj koji nije
jednostavno definirati, a kada je rijec o zajednickim
problemima 1 pogledima na svoju lokalnu sredinu,
neophodno je usuglasiti se 1 s drugima koji zive u
nasoj blizini.

Prvi korak na putu poboljsanja je upoznavanje
neposredne okoline. Budu¢i da veéina nas danas
provodi vise vremena na poslu nego u susjedstvu u
kojem zivimo, imamo dosta poteskoca s poznavanjem
blize okoline 1 susjeda. Pritom ne pomaze ni ¢injenica
da se u obavljanje svojih svakodnevnih obaveza cesto
uputimo automobilom.

Urbane Setnje otvaraju mogucénost rasprava o stanju
lokalne sredine, o problemima s kojima se susre¢u
stanovnici 1 drugi korisnici prostora, a ujedno
omogucavaju izradu prijedloga poboljsanja lokalne
sredine kako bi bila privlacnija i ugodnija za zivot.
Postale su jednostavan alat za ucenje o lokalnoj sredini
1 jacanje osjecaja lokalne pripadnosti u mnogim
dijelovima svijeta, ukljucujuci Sloveniju. U Mariboru
se, primjerice, u svojim aktivnostima njima cesto koriste
samoorganizirani mjesni zborovi’. Tamo djeluju i
,»Otope grada” (Stopinje mesta’®), koji urbanim Setnjama
promicu povezivanje mladih domacina i posjetitelja.

Kod planiranja skolskih ruta urbana Setnja koristi
se kao alat za ukljucivanje mladih u istrazivanje
lokalnih prometnih uvjeta*. Dok se $etnja priprema,
tijekom rasprave skupljamo misljenja o stanju 1
analiziramo uvjete za hodanje 1 voznju biciklom.
Nakon toga utvrdujemo prepreke odrzivoj mobilnosti
djece, osoba s invaliditetom 1 starijih osoba u
lokalnoj sredini. Rezultat rasprave je zapis stanja i

https://en.wikipedia.org/wiki/Think_globally,_act_locally
http://www.imz-maribor.org/
http://stopinjemesta.infopeka.org/
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https://www.aktivnovsolo.si/urbani-sprehod-z-ucenci-osnovne-
sole-lucija/

sazeta karta problema 1 opazanja. Nakon Setnje slijedi
grupna rasprava gdje povezujemo terenske informacije
s planom $kolskih ruta, u plan upisujemo opasna mjesta
1 oblikujemo prijedloge rjesenja. Na taj smo nacin
pripremili analiticke podatke koje ¢emo predstaviti
vr$njacima, roditeljima 1 odgovornima u skoli 1 lokalnim
vlastima. Urbanom smo $etnjom prikupili informacije,
temeljene na iskustvu 1 terenskom istrazivanju, o
prometnim uvjetima 1 uvjetima za pjesacenje 1 voznju
biciklom do $kole te postavili temelje za promjenu
prostornih uvjeta.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Mlade pozovemo na polaziste 1 dogovorimo se o
detaljima izvedbe ili se zajedno pripremimo za Setnju
prije izlaska na teren. U oba slu¢aja mogu se posti¢i
dobri rezultati, ali sudjelovanje mladih u pripremi
ima dodatnu vrijednost jer nudi vise moguénosti za
sadrzajno ukljucivanje 1 stjecanje novih iskustava.
Nastavak rada s mladima nakon sSetnje moze imati
slican ucinak kao 1 uklju¢ivanje u pripreme.

Setnja u skupini u kojoj se osobe veé poznaju drugacija
je 1 ima odredene prednosti u odnosu na Setnju
nasumicno okupljenih mladih ljudi. Potonje zahtijeva
nesto drugaciju pripremu 1 angaziranije sudjelovanje
voditelja 1 pratitelja.

Mlade pozivamo u Setnju/na polazno mjesto 1 dobivaju
poruku (usmeno ili pismeno) koja ukljucuje:

* svrhu i ciljeve Setnje (Sto ¢emo promatrati 1 uciti
1 zasto);

* gadje ¢e se Setnja odvijati (opis ili karta rute);

* koliko ¢e trajati;

* kako se pripremiti za Setnju (Sto da citaju,
pronalaze, provjeravaju);

* kako ¢e sudjelovati (koji ¢e im biti zadaci) 1 koja im
je oprema potrebna za rad u Setnji (papir, telefon,
fotoaparat, knjige, slike...);

* s kim se susrecemo (ne primjenjuje se ako nema
gosta);

» kako postupati u slucaju loseg vremena;

* Sto 1h ¢eka nakon Setnje (prezentacije, izvjestaji,
sudjelovanje u rjesavanju drugih zadataka...).


https://en.wikipedia.org/wiki/Think_globally,_act_locally
http://www.imz-maribor.org/
http://stopinjemesta.infopeka.org/
https://www.aktivnovsolo.si/urbani-sprehod-z-ucenci-osnovne-sole-lucija/
https://www.aktivnovsolo.si/urbani-sprehod-z-ucenci-osnovne-sole-lucija/

ISHODI UCENJA

Ishodi ucenja urbane $etnje ovise o sadrzaju na koji se
organizator odluci fokusirati. Nakon sto budu ukljuceni
u urbanu $etnju mladi polaznici mo¢i ée:

* prepoznati 1 opisati znacajke prostora pogodnog
za pjesake — navesti $to ¢ini otvoren javni prostor
prikladnim za hodanje: da je ugodan, siguran 1
zanimljiv;

* definirati $to utjece 1 doprinosi osjec¢aju sigurnosti
u prostoru, koji su opasni dijelovi rute te $to ¢ini
rutu neugodnom;

* objasniti kako promet, aktivnosti i korisnici
u javnom prostoru doprinose atraktivnosti 1
prikladnosti tog prostora za hodanje;

* prepoznati koliko je ruta ugodna za hodanje

starijim osobama, roditeljima s djecom u kolicima,

osobama s tesko¢ama u kretanju, slijepim 1
slabovidnim osobama 1 drugim osobama s
invaliditetom;

raspravljati o uvjetima za hodanje 1 moguc¢nostima
njihovog poboljsanja;

uspostaviti kontakte sa susjedima, lokalnom
zajednicom 1 nevladinim organizacijama;
osmisliti urbanu $etnju namijenjenu istrazivanju
odrzive mobilnosti, urbane regeneracije ili neke
druge aktualne teme 1z podrudja odrzivog razvoja.
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1. SETNJA UZ RAZGOVOR

Jane’s Walk Setnje nisu poput ostalih vodenih obilazaka
kulturne bastine, ve¢ $etnje uz razgovor o susjedstvu 1
nacinima kako ljudi ,,zive” mjesta. Ponudite zanimljive
informacije 1 uporno poticite sudionike da podijele
svoja misljenja i price. Koristite se prostorom oko sebe
za ilustraciju 1 nadahnuce. Dobra ideja je vodenje
odraditi s nekoliko vodic¢a jer to ukljucuje razlicite
poglede na susjedstvo. Vrlo je vazno da vas grupa
dozivljava kao prijateljskog domacina. Ako nema
previse ljudi, mozete zapoceti s predstavljanjem
svih sudionika, stvaraju¢i ugodniju atmosferu. Kada
govorite, pobrinite se da je skupina sto blize, tako da
ne zauzimate ploc¢nik 1 ne ometate druge pjesake.
Pobrinite se da vas sudionici dobro ¢uju.

2. PLANIRAJTE RUTU

Izradite kartu svog naselja odnosno naselja kojim ¢ete
prosetati. Dovoljne su karte slabije kvalitete, kao sto
su autokarte ili Google karte. Razmislite o pricama,
mjestima 1 ljudima koje zelite predstaviti te definirajte
rutu. Planirajte $etnju u trajanju od sat 1 pol, sa Sest
do deset postaja.

3. DAJTE PREDNOST DETALJIMA

Jane’s Walk Setnje isticu 1 istrazuju prohodnost te
otkrivaju potencijale susjedstva. Nije vazno da ruta
pokriva veliko podrucje, ve¢ je bolje usredotociti se na
predio u kojem je lakse istaknuti lokalne specificnosti,
vazne detalje i price. Setnje mogu biti terenski rad koji
otvara nove poglede na zajednicu 1 podrucje poznato
ljudima ili koje ljudi zele bolje upoznati.

Sadrzaj Setnje prilagodite mladima iz lokalne sredine.
Saznajte gdje zive 1sto 1h je potaklo na Setnju. Razmislite
o ukljucivanju lokalnih znanih li¢nosti ili poduzetnika
u Setnju. Razgovarajte s prodavac¢em ulicne hrane koji
obicno vrlo dobro poznaje lokalne stanovnike, navike,
ustaljene obrasce 1 ritam ulice (koncept ,,balet ploc¢nika™
prema Jane Jacobs). Mozete sa Setacima uci u neku
trgovinu ili se sastati s lokalnim politicarom 1 pitati ga o
njegovim predodzbama o susjedstvu. Precaci 1 skriveni
detalji uvijek su dobar potez jer ljudima daju osjecaj

pripadnosti lokalnoj sredini. Otkrivanje precaca poznatih
samo lokalnim stanovnicima, skrivenih staza i zabacenih
ulicica ispunit ¢e ih osje¢ajem snazne povezanosti s
prostorom. Pokusajte posti¢i najbolju ravnotezu izmedu
hodanja 1 razgovora, odnosno kretanja izmedu postaja
1 zaustavljanja. Puno je teze stajati mirno dva sata nego
hodati. Pojedini sudionici ¢e vjerojatno odustati u nekom
trenutku zbog drugih obaveza ili jer im je potreban
odmor. Ako se to dogodi, nemojte se uvrijediti.

4. ZABAVITE SE!

Rekviziti 1 performansi Setnji mogu udahnuti poseban
kreativan $tth. Zamolite sudionike da procitaju dio
odlomka jednog od lokalnih pisaca ili isjecak iz
dnevnog casopisa. Neki vodici poznati su po svojoj
domisljatosti 1 angaziraju glumce u kostimima kako
bi animirali Setace duz rute. Povijesne fotografije ili
tiskani materijal koji mozete naci 1 na internetskim
stranicama takoder su odlicna zamisao. Pokusajte
organizirati Setnju tako da pocinje 1 zavrsava u blizini
kafi¢a ili restorana $to ljudima olaksava povezivanje 1
nastavak druzenja. Pitajte sudionike jesu li ve¢ posjetili
mjesta koja razgledavate, kako je bilo, kako su bili
odjeveni 1 dr. Osobne anegdote uvijek su zabavne 1
1znenadit Cete se kakve zanimljivosti [judi prepricavaju.

S. UPOZNAJTE JANE JACOBS

Poznavanje rada Jane Jacobs nije preduvjet za
vodenje Setnje, ali zelimo vas potaknuti da upoznate
njezine kljucne ideje. Pronalazenje informacija
uvelike je olakSano nizom podataka na internetu.
Mnoge njezine ideje uglavnom se temelje na djelu
Smrt 1 zivot velikih americkih gradova (1961.) koje
su s vremenom postale nasiroko poznate. U tom je
djelu prednost dala interesima lokalnog stanovnistva
1 pjesaka nad tadasnjim vodeéim pristupom planiranju
usredotocenom na automobile. Naglasila je prednost
obnove nad rusenjem starih zgrada 1 izgradnjom
novih. Dokazala je potrebu za zgusnjavanjem gradova,
nasuprot njihovom beskona¢nom sirenju. Upoznajte se
sidejama Jane Jacobs te se na razlicite nacine koristite
njima u Setnji. Zamolite jednog od sudionika da procita
odlomak iz knjige, promatrajte ,,balet plocnika”,
raspravljajte Sto znaci mjesovita uporaba prostora u
okruzenju u kojem se nalazite itd.



6. GOVORITE GLASNO ILI SE
KORISTITE MIKROFONOM

Ne mozemo osigurati mikrofone ili megafone za
pojedinacne vodice Setnje, ali preporucujemo da
s1 nabavite vlastitu opremu. Za vece skupine, npr.
dvadeset ili vise ljudi, mikrofon ili megafon mogu
biti vrlo korisni. Ako ith nemate, kada govorite, budite
okrenuti prema ljudima. Ako je na ulici bucno,
zamolite ljude da vam se priblize Sto je vise moguce
1 govorite Sto glasnije. Sudionike mozete uputiti na
stepenice 1 govoriti im u stilu amfiteatra ili vi stanite na
povisen predmet 1 tako im se obratite. Postoji mnogo
mogucnosti, stoga se potrudite da vas dobro cuju.
15to vise poticete sudionike da opusteno razgovaraju,
Setnja ¢e biti uspjesnija.

Evo nekoliko pitanja pomocu kojth mozete planirati rutu:

* Koja su vazna mjesta za susret 1 druzenje?

* Na koje ste dijelove svog kvarta najvise ponosni?

* Koje su vazne zelene povrsine kvarta?

*  Kojim se zanimljivim pre¢acima mozete koristiti?

* Jesuli trgovine dovoljno dostupne?

* Kako je regulirana prometna infrastruktura? Je
li moguce ugodno pjesaciti, voziti se biciklom ili
javnim prometom za obavljanje svakodnevnih
poslova? Je li infrastruktura prilagodena
automobilskom prometu?

* Imalineka od zgrada u kvartu neobic¢ne znacajke
ili posebnosti?

* Je li neka od zgrada preuredena 1 sada se koristi
u druge svrhe?

* Gdje se u okolini osjecate najugodnije?

* Imali povijesno znacajnih mjesta u vasoj okolini?

* Gdje se ne osjecate sigurno? Zasto?

* Postoji i neko mjesto ili prostor koji vam se ne
svida?

* Postoje li zgrade ili podrucje gdje se mijesaju
trgovine, poslovni prostori 1 stanovi?

* Kako se zgrade povezuju s pjesacima na ulicama?

«  Zelite li da se neki prostori promijene?

* O kojem vaznom pitanju ili problemu trebamo
razgovarati u Setnji?
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ALAT 2:

INTERVJU, UPITNIK

Intervju je uobicajena metoda prikupljanja podataka.
Odabir intervjua ima vise smisla kada smo zainteresirani
za kvalitativne podatke, zato $to razgovorom dopiremo
do manjeg broja ljudi nego anketom koja je prikladnija
za kvantitativne podatke.

POSTOJI NEKOLIKO VRSTA
INTERVJUA:

- STRUKTURIRANI INTERVJU: odvija
se po unaprijed pripremljenom upitniku; to nam
omogucava odredenu kvantitativhu analizu jer svi
ispitanici odgovaraju na ista pitanja;

- POLUSTRUKTURIRANI INTERVJU: dio
upitnika je unaprijed odreden, a dio pitanja oblikuje
se na licu mjesta; to nam omogucava kombinirano
prikupljanje kvalitativnih i kvantitativnih podataka;

- NESTRUKTURIRANI INTERVJU:

pitanja su spontana; ova metoda je prikladna kada
jos uvijek nismo dovoljno upoznati s problemom koji
istrazujemo; tipicno pitanje u ovom slucaju je zasto
— kojim nastojimo bolje razumjeti odredenu temu,
varijable 1 veze medu njima.

NOVI OBLICI INTERVJUA

Precaci nisu uvijek smisleni, ali su ekonomicni,
zbog Cega je u nekim slucajevima dobro koristiti se
novim tehnikama intervjuiranja, kada se ne radi o
znanstvenom radu. Opisat ¢emo nekoliko tehnika
kojima mozete u kratko vrijeme ispitati puno ljudi, dok
je istovremeno sinteza razgovora brza 1 jednostavna.

Svim tehnikama zajednicko je to da se odvijaju u
prostoru gdje ima mnogo ljudi te je moguce u kracem
vremenu razgovarati s vise osoba. Nedostatak je u tome
Sto s ispitanicima ne mozemo uci u dublja ili osobna

pitanja jer je vrijeme razgovora kratko, a 1 ispitanicima
moze biti neugodno kad ih slusaju drugi ljudi.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Razgovorima lakse ili bolje razumijemo pricu, odnosno
bolje razumijemo kontekste u kojima se pojavljuju
odredene varijable 1 njthov medusobni odnos. Kada
je svrha prikupljanje kvalitativnih podataka, najbitnije
je dobiti odgovor na pitanje zasto. Razumijevanje
kulture 1 supkulture mladih cesto je preduvjet u radu s
mladima, stoga su u ovom slucaju intervjui odlican alat.

Nove tehnike intervjuiranja u prostoru dobre su jer
omogucavaju prikupljanje podataka od specificne
skupine, zajednice koja je povezana s odredenim
prostorom. To mogu biti stanovnici odredenog
prostora, korisnici skate parka itd. Tehnikom intervjua
u odredenom prostoru mozemo u kratkom vremenu
ispitati mnostvo ljudi, ujedno je intervju 1 element
informiranja. Primjerice, intervjuirajuci stotine ljudi
ispred lokalne trgovine o tome $to misle o obnovi parka
1 sportskih igraliSta za mlade ukljucili smo 1 te ljude
u proces obnove.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Najprije s mladima razgovaramo o cilju intervjua.
Sto istrazujemo, $to zelimo saznati 1 $to ¢emo uciniti
s rezultatima.

Zatim pripremimo upitnik, testiramo ga na nekoliko
pilot-ispitanika karakteristicnih za skupinu koju zelimo
intervjuirati koji nisu sudjelovali u procesu oblikovanja
ciljeva ankete 1li upitnika.

Potom obavimo intervjue.

39



ISHODI UCENJA

Nakon provodenja intervjua mladi ¢e moci:

- planirati proucavanje uporabe prostora i rjesavanje
problema u prostoru pomocu intervjua;

- pribavljati 1 sintetizirati podatke;

- suradivati s ispitanicima, kolegama 1 vr$njacima koji
su ukljuceni u proces intervjuiranja;

- osmisliti 1 provesti intervju vezan za razlicite teme,

usmjeren na razlicite ciljane skupine.

Nove tehnike intervjuiranja u prostoru vjerojatno
¢e biti zanimljive mladima jer omogucavaju brzi 1
Inovativan nacin dobivanja informacija, iako manje
pouzdan. Tehniku mogu koristiti mladi u razlicitim
projektima — tehniku intervjuiranja u prostoru koriste
1 razliciti pristupi dizajnu usluga 1 brze (poduzetnicke)
inovacije.

igtiste | >0 2P
g 'fba /-fa)?)._o_ ! i\- \r ‘g\i{-.
R Jiko- T *Tm"bf‘r' facy Ne
Cor .

q 3:"44'};-1.5

= oz (Siete

na  avte

274 e vy
ol Hr‘nf'l_.l_h}."

_ et }:_ ."'{?}_, ,f:‘:,,
r-f .'(_E‘ 3 . "?;’P
e, AC ) Ml‘ql,-q) L 2« f-’f}n._;‘ et

= Yab lnas o

Gy > @2pacitey oty
é y ﬁrq z}. ‘hl(h MW
= Navooly B pase
WoVau; k/at??}o!

T Wkt sy

(domaz, Siua, /“?" (’/débﬁ
/

o

qor

I%jo > Plezala o,
> #* neStiw
o

Rug




UPUTE ZA PROVEDBU PO
KORACIMA

Trajanje intervjua ovisi o duljini upitnika, od nekoliko
minuta do vise od jednog sata. Najvaznije je definirati
koga ¢emo intervjuirati jer to utjece na dobivene
informacije. O tome razmisljamo prije provodenja
intervjua i pazimo da su sugovornici dovoljno
nasumicni, odnosno raznoliki, da predstavljaju
populaciju. U tom je sluc¢aju najbolje upotrijebiti
anketu. Druga moguc¢nost je da ispitanike odabiremo
na temelju odredenih karakteristika u skladu s temom
ili ciljem naseg istrazivanja. Na primjer, ako nam
je namjera bolje razumjeti organizacije mladih,
razgovarat ¢emo sa zaposlenicima tih organizacija,
volonterima, korisnicima njihovih usluga i slicno.

Najlaksi nacin za provodenje tehnickog intervjua je
pomocu zvucnog zapisa 1 izrade transkripta. Za snimanje
intervjua potreban nam je diktafon ili telefon. Vecina
modernih telefona ima dovoljno kvalitetan snimac za
ovu vrstu zapisa. Medutim, intervju nikako ne smijemo
snimati bez jasnog pristanka ispitanika. Ispitaniku
moramo objasniti za $to ¢emo koristiti snimku 1 ako smo
se dogovorili da ¢emo je izbrisati, to kasnije 1 u¢inimo.
Zatim, nakon $to napravimo transkripte intervjua,
mozemo zapoceti sintezu. Ako je svrha intervjuiranja
produbljivanje znanja o odredenoj temi ili dobivanje
novih informacija o odredenom fenomenu, onda je
logi¢no kontinuirano provoditi sintezu 1 koristiti se njome
kao podlogom za oblikovanje sljedec¢ih upitnika. To je
slucaj polustrukturiranih ili nestrukturiranih intervjua.
Kod strukturiranog intervjua dobro je ispitati osobe koje
nisu sudjelovale u intervjuima, a zatim izraditi probnu
sintezu. Prije svega cilj je testirati razumiju li ispitanici
nasa pitanja na isti nacin kao i mi i dopusta li upitnik
sintezu kako bismo odgovorili na pitanje koje smo si
postavili. Dakle, doznajemo li putem intervjua ono $to
smo namjeravali saznati.

Za intervjue u prostoru mozemo imati Stand na
kojem se nalaze natpisi o tome $to ispitujemo, zasto
ispitujemo 1 tko smo.

Stand postavimo na posje¢eno mjesto gdje mozemo
stupiti u kontakt s razlicitim skupinama ljudi. Na
primjer, ispred lokalne trgovine. Prolaznike moramo
nagovarati na intervju, zato je najbolje da si pitanja
pripremimo unaprijed. ,,Dobar dan, biste li htjeli

=

razgovarati sa mnom o obnovi Titovog parka?”’, na
primjer. Ne zaboravite biti pristojni 1 ljubazni. Nitko
bas ne voli razgovarati s neljubaznim ljudima.

Najbolje je odgovore zapisivati. Ako ¢emo 1h zapisivati,
trebamo si upitnike za pisanje odgovora pripremiti
unaprijed. Zelimo li da ljudi vide tuda misljenja,
odgovor je najlakse zapisati na velik plakat tako da
bude vidljiv svima.

Ne zaboravite da intervju u prostoru mora biti kratak,
s jednostavnim pitanjima. Ljudi rijetko izdvoje vise od
minute ili dvije tako da vase pitanje mora biti sazeto.
Predlazemo da ogranicite broj pitanja na tri.
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ALAT 3:

RARTIRANJE - PRIRUPLJANJE PODATAKA
O STANJU I KORISTENJU PROSTORA

Kartiranje je prikupljanje podataka i1 informacija
o prostoru, njihovo biljezenje na kartama te nacin
upoznavanja prostora 1 proucavanja razvojnih
mogucnosti. Rezultat kartiranja su analiticke karte
1 prikazi. Kod prostornog uredenja kartiranje je dio
analize stanja 1 njegova je svrha pomo¢i nam u pripremi
novih rjesenja. Navodi nas na djelovanje uzimajuci u
obzir postojecu situaciju u prostoru 1 ukljucujuci je u
nova bolja rjesenja. Na taj nacin razmatramo i fizicko
okruzenje, zgrade 1 otvoreni prostor, infrastrukturu
1 koristenje prostora, ljude 1 prirodu, stanje okolisa,
povijest, kulturnu bastinu, sjecanja i price iz proslosti.
U analizu ukljucujemo sve sto je potrebno kako bi se
pri planiranju ocuvale vrijednosti u prostoru i sve sto
moze doprinijeti njegovoj kvaliteti u buduc¢nosti. Kako
15to analiziramo odluka je koju donosimo na temelju
zadatka 1 prostora u kojem planiramo.

Prikupljanje podataka (brojeva, slika, rijeci) 1 informacija
(misljenja, stavova 1 izvedenih podataka) o stanju 1
koristenju prostora na kartama sloZen je proces. Sto su
podaci 1 informacije kvalitetniji, to¢niji 1 sveobuhvatniji,
to je bolja osnova za procjenu situacije 1 pronalazenje
rjesenja. Ukljucivanje stanovnika 1 korisnika prostora
omogucava prikupljanje podataka 1 informacija koje nisu
nuzno dostupne struc¢njacima za prostorno planiranje
te tako moze znacajno poboljsati temelj planiranja i
samu kvalitetu rezultata.

Kartiranje stanja u prostoru je svestran alat za
ukljuc¢ivanje mladih u prostorno uredenje. Moze biti
jednokratan samostalan zadatak koji traje do procjene
stanja prostora ili kao dio Sireg procesa planiranja na
putu do novih rjesenja.

ZASTO JE OVAJ ALAT DOBAR
ZA RAD S MLADIMA?

Kartiranje omogucava aktivno sudjelovanje mladih
u procesu analize stanja (istrazivanje 1 upoznavanje
okolisa) 1 uredenja (planiranje 1 upravljanje) lokalnog
prostora. Mladi mogu prikupljenim informacijama i
podacima obogatiti planska polazista te pridonijeti
boljem uvazavanju svojih potreba i1 ocekivanja u
prostornom uredenju.

Rano ukljucivanje korisnika u prostorno uredenje
kljucno je za legitimitet predlozenog rjesenja, za
identifikaciju korisnika s rjesenjima kao 1 za njithovu
motivaciju za sudjelovanje u upravljanju prostorom.

Mladi, takoder, mogu prikupljati 1 kartirati razlicite
podatke 1 informacije u kontekstu drugih zadataka,
usredotocujuci se na stanja, pojave 1 aktivnosti u
prostoru, ali 1 na misljenja 11deje. Mogu izraditi kartu
povijesno vaznih mjesta, veselih prizora, ruznih vidika,
prijedloge za novo ozelenjivanje ulica, nove glazbene
prostore ili prijedloge za postavljanje novih ¢esmi
za pitku vodu. Isto tako mogu potraziti 1 prostorne
mogucnosti za uredenje prostora za mlade u gradu 1ili
organizirati izlozbu slika u gradskim izlozima.

Kod pripreme planova skolskih ruta ukljuc¢ujemo
mlade ljude u analizu stanja jer su dobri poznavatelji
1 promatraci lokalnih uvjeta te suradnici u procesu
planiranja. Zajednicki izradene analiticke karte
polazisna su tocka za rjesenja u planiranju koja su
rezultat procesa. Za izradu plana potrebni su nam
podaci 1 informacije koji mogu utjecati na organizaciju
1 provedbu aktivnog hodanja djece u skolu te odrziv
nacin dolaska nastavnika na posao. Zanima nas gdje

43



44

1 kakve su u naselju pjesacke 1 biciklisticke staze, kako
su medusobno povezane, koliko su sigurne, gdje se
sijeku s prometnicama, koliko su sigurne za samostalno
pjesacenje djece u skolu, koliko su strme, kako se
odrzavaju, gdje su autobusne stanice, gdje su stanice
,»Cipelbusa” (pjesacenje u skolu u pratnji odrasle osobe
po redovnom rasporedu) 1 ,,Bicivlaka” (organizirana
grupa ucenika s pratnjom koja biciklom do skole ide
redovnim rutama 1 po redovnom rasporedu), gdje su
parkiralista za ucitelje, gdje se zaustavljaju automobili
koji dovode djecu u skolu. Zanima nas 1 kolika je
udaljenost izmedu skole 1 autobusnog stajalista,
izmedu skole 1 domova skolaraca. Dio informacija
dobiva se od jedinice lokalne samouprave 1 policije,
ostale obradom podataka, a ve¢inu prikupljamo 1 u
suradnji sa skolarcima, koji s nama podijele podatke
1 informacije o stanju 1 koristenju prostora te druga

opazanja o prostoru i prometu.

Svjesni smo da mobilnost mladih ovisi o odraslima.
Iako su mladi ucenici Zeljni samostalnog 1 aktivnog
odlaska u skolu, odrasli su cesto previse zastitnicki
nastrojeni te se ne zauzimaju dovoljno za to da im
omoguce sve potrebno za odlazak u skolu pjesice,
biciklom, skateboardom ili romobilom. Ukljucivanje
mladih u planiranje skolskih ruta i lokalne sredine
namijenjene pjesacenju te odrzive mobilnosti, uvelike
povecava mogucnosti da se dogode promjene uvjeta
odrzive mobilnosti za sve sudionike. Kartiranjem
podataka 1 informacija mladi doprinose sadrzaju
procesa planiranja koji bi inace zasigurno bio
zanemaren. Iznose zapazanja u prometu, probleme
u koristenju odredenog prostora, odnos vozaca prema
djeci pjesacima, nedostatak hlada na pjesackim
stazama, loSe koordinirani vozni red autobusa 1
slicno. Pritom mogu lako 1 ¢esto na vlastitu inicijativu
razmisljati o drugim sudionicima u prometu i nikad se
ne ogranic¢avaju samo na svoje potrebe 1 ocekivanja.

Analiziranje stanja u prostoru prikupljanjem razlicitth
podataka 1 informacija na kartama svestran je alat
za ukljucivanje mladih u planiranje skolskih ruta i
skolskog okruzenja. Isto tako 1 za istrazivanje lokalne
sredine 1 upoznavanje s procesima planiranja i ciljevima
odrzivog razvoja. Mladi mogu kartiranjem istrazivati
lokalno fizicko, drustveno 1 prirodno okruzenje, biljeziti
pojave 1 aktivnosti uz razvijanje vjestina grafickog 1
usmenog izrazavanja, sudjelovanja i stvaranja novih
znanja 1 rjesenja.

KAKO UKLJUCITI MLADE?

Nacin na koji su mladi ukljuceni ovisi o zadatku (ciljevi 1
sadrzaj), prostoru, tehnickim uvjetima 1 broju sudionika.

Mladima mozemo dodjjeliti zadatak da nam pomognu
1zraditi razlicite zbirke 1 analiticke prikaze ili taj
zadatak dodijelimo cijeloj grupi kako bismo stekli Siri
uvid u sadrzaj. U oba slucaja prikupljanje podataka
pocetna je tocka za raspravu o tome kako stanje koje
predstavljaju prikupljeni podaci utjece na koristenje
1 uredenje prostora. U prvom slucaju ujedinjujemo
podatke koje smo prikupili 1 sastavljamo procjenu
stanja, a u drugom 1h usporedujemo 1 produbljujemo
procjenu stanja. Obje metode mogu biti samostalna
vjezba ili pak sastavni dio ukljuc¢ivanja mladih u
uredenje 1 kreiranje prostora.

U nastavku donosimo preporuke za izvodenje kartiranja
pomocu unaprijed pripremljenih radnih karata. Ovaj
nacin rada ne zahtijeva nuzno suradnju strucnjaka za
prostorno planiranje i ne predvida koriStenje racunala
11interneta, a lako je izvediv.

PRIPREMA

Provedba zahtijeva prethodnu pripremu zadatka (svrha 1
ciljevy, sadrzaj), kartografskih podloga 1 odredivanje uvjeta
za 1zvodenje posla na terenu. Zadatak se definira prema:

* mogucnostima (vrijeme, tehnika, resursi, broj
mladih);

* moguc¢im drugim ciljevima djelovanja mladih u
zajednici (koji su ciljevi 1 planovi djelovanja mladih
u lokalnoj zajednici 1 sredini).

Prilikom odredivanja podrucja, osiguramo da nam
veli¢ina prostora omoguci izvodenje zadataka u
planiranom vremenu. Osoba koja radi s mladima ili
ucitelj trebao bi obi¢i podrucje 1 sam provjeriti izvedivost.

Preporucuje se da jednokratno prikupljanje podataka
ne traje dulje od jednog sata, a ukupno s uvodom
1 raspravom ne dulje od dva sata. Opseg 1 sadrzaj
kartiranja te ucinci edukacije mogu se prosiriti
ponavljanjem rada ili procesom koji dovodi do
stvaranja polazista za planiranje 1 kreiranje prostora,
Sto zahtijeva kartiranje vise sadrzaja (vrste podataka
1informacija).



Zadatak odreduje zasto 1 kako nas zanima stanje
u odredenom prostoru i usmjerava nas na zeljene
sadrzaje (podaci 1 informacije). Nastojimo da nas
kartiranje vodi do smislenog raspona analize. Vise
sadrzaja 1 vrsta podataka ne ¢ine nuzno bolji pristup.

KARTOGRAFSKA PODLOGA -
RADNE KARTE

Prikupljanje podataka provodi se pomocu analognih
kartografskih podloga. Prethodno pripremimo podloge
u grafici 1 mjerilu koje omogucavaju mladima da se
orijentiraju u prostoru i unose podatke na kartu. Cilj
je pripremiti podlogu na kojoj mladi na terenu mogu
lako oznaciti lokaciju obuhvaéenog podatka grafickim
simbolom, tockom ili crtom. Veli¢ina karte mora biti
prakticna, najvise A3 format. Takoder, osiguravamo
1 tvrdu podlogu na koju mozemo kartu pricvrstiti
kopcom.

Prije pocetka odredimo i koristenje znakova 1 tehnika
kartiranja. Tocke, crte, podrucja, graficki znakovi 1
brojevi pomazu u oznacavanju podataka 1 informacija
u prostoru. Legenda objasnjava znacenje tih znakova
na karti. U sluc¢aju prikupljanja dodatnog materijala 1
informacija na terenu, na karti se oznacava i lokacija
tog podatka: fotografija, snimka razgovora, lis¢e biljaka,
zapis o mirisu ili glazbi, korisnici u prostoru.

Koli¢inu sadrzaja 1 vrstu podataka prilagodavamo
potrebama zadatka, veli¢ini prostora 1 broju mladih.
Ako je podrucje veliko, ponekad moramo prostor
podijeliti na manji broj jedinica kojima mozemo
upravljati. U tom slucaju pripremimo kartografske
podloge za svaku od njih. Ako ima puno sudionika,
mogu se organizirati u manje skupine (najvise 3).

Prije pocetka rada moguce je s mladima dogovoriti
koje ¢e sadrzaje 1 podatke prikupljati. Oduzet ¢e nam
vremena, ali bit ¢e dobro za motivaciju 1 ono najvaznije
— ukljucivat ¢e 1 njithovo prethodno znanje 1 tehnicke
sposobnosti (fotografija).

Podatke 1 informacije mozemo prikupljati u prostoru
ili 1z sekundarnih i1zvora podataka (desk research).

U slucaju loseg vremena potrebna nam je mogucnost

rada u zatvorenom prostoru.

Zelimo li podatke obraditi i prezentirati digitalno,
potrebni su nam prostor i oprema. Osiguravamo
jednake uvjete za sve sudionike, ako nemamo dovoljno
racunala, ostajemo na analognoj tehnologiji.

ISHODI UCENJA

Nakon $to budu ukljuceni u kartiranje, mladi ¢e moc¢i:

* raspravljati o mogucnostima istrazivanja fizickog,
drustvenog 1 prirodnog okolisa;

* objasniti razliku izmedu podataka 1 informacija
O prostoru;

* primjecéivati, prikupljati 1 uredivati podatke 1
informacije o prostoru te ih prenositi na karte 1
razvijati prostornu pismenost;

* opisati odnos izmedu podataka 1 informacija o
prostoru 1 rjesavati probleme vezane uz prostorno
planiranje; objasniti kontekst u kojem se vrsila
analiza u procesu prostornog planiranja;

* objasniti odnos izmedu stanja u prostoru te
promjena i zahvata u prostoru;

* izraziti vlastite ideje grafickim jezikom sluzeci se
analognim 1 digitalnim kartama 1 tehnikama za
prezentaciju vlastitih spoznaja o stanju prostora;

* organizirati 1 provesti analiticko prikupljanje
podataka u odredenu svrhu — definirati koji podaci 1
informacije mogu biti korisni te prepoznati vrijeme
1 broj osoba koje ¢e ih prikupljati kao faktore koji
bitno utjecu na sam proces prikupljanja;

* temeljem vlastitog iskustva sudjelovanja u
kartiranju provesti slican zadatak usredotocen na

razli¢ite teme.
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S mladima se okupimo u prostoru koji
kartiramo. To nam Stedi vrijeme 1 odmah nas
uvodi u radno okruzenje.

Predstavljamo zadatak 1 predlazemo sadrzaj
kartiranja. Na temelju njihova odaziva to¢no
dogovorimo $to 1 kako ¢emo kartirati.
Dogovorimo se tko ¢e preuzeti odredeni
sadrzaj.

Podjjelimo karte 1 detaljno objasnimo proces
rada, kako se biljeze podaci na karti,
predstavimo legendu 1 provjerimo znaju li se
mladi orijentirati na karti (razumiju i gdje se
nalaze u prostoru, kuda ¢e se kretati 1 kamo ¢e
se vratiti) te razumiju li kako videno oznaciti
na karti.

Objasnimo osnovna pravila terenskog rada;
ponasanje tijjekom prikupljanja podataka
(ljubaznost, obzirnost kod prikupljanja osjetljivih
podataka, obavezno fotografiranja).
Dogovorimo se kada posao treba zavr$iti, gdje
¢emo se sastati 1 §to slijedi.

Objasnimo gdje 1 kako smo dostupni u slucaju
da nas mladi zatrebaju dok rade.

Prilikom povratka na polazno mjesto osigurajte
im kratku pauzu (5 minuta) 1 osvjezenje (toaleti,
voda).

Ostatak vremena posvecujemo predstavljanju
njihovih prikupljenih podataka 1 raspravi o
tome. Pobrinemo se da svi dobiju rijec 1 da
povezujemo prikupljene podatke sa zadatkom
koji smo postavili na pocetku. Ako imamo
priliku, mozemo prikupiti klju¢ne podatke
na velikom listu papira ili ploci za pisanje. S
nastavkom rada mozemo poboljsati 1 dovrsiti
analiticke karte dodatnim kartiranjem 1
obradom podataka te rezultate predstaviti
drugima.

=

Strucnjaci prostornog planiranja obi¢no zele biti
vrlo ucinkoviti tako da smjer 1 prirodu podataka 1
informacija koje smo sakupili s mladima, kartiramo 1
postavimo $to to¢nije te se pobrinemo da su u skladu
sa zadatkom planiranja 1 izazovom koji rjesavamo.
Planiranje skolske rute obi¢no se odraduje jednokratnim
zadatkom 1 kombinacijom razlicitih sadrzaja, a kod
zadataka prilagodbi na klimatske promjene ili kreiranja
prostora dobro je zadatke provesti u nekoliko navrata
kako bismo produbili ponasanje 1 ukljucili siri spektar
sadrzaja (npr. evidentiramo zarista, zelene povrsine,
zidove 1 ograde koje mozemo ozeleniti, lokacije za nova
stabla 1 sl. te postupno oblikujemo myjere za prilagodbu
klimatskim promjenama).

Osobe koje rade s mladima 1 ucitelji mogu provoditi
kratke vjezbe i1z kartiranja 1 to na puno otvoreniji
nacin, kroz uklju¢ivanje mladih u promatranje
znacajki prostora 1 dokumentiranje situacije. Osim
toga mogu organizirati informiranje javnosti 1
raspravljanje o uvjetima u prostoru 1 okolisu, kao 1
moguéim promjenama, unapredenjima uredenja,
novim uredenjima 1 slicno.
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KAKO
PROCIJENITI
JESU LI MLADI
UCENICI
USVOJILI
ISHODE UCENJA?

Buduéi da ovaj prirucnik zeli biti koristan alat za
moderno, na kompetencije usmjereno poducavanje o
odrzivom razvoju, u prethodnim poglavljima ponudili
smo detaljan opis inovativnih alata za neformalno
ucenje partnerskih organizacija, ukljucujudi 1 ishode
ucenja. Ovim, pak, poglavljem predlazemo jednostavne
metode vrednovanja usvojenosti ishoda ucenja.
Ove metode nastavnicima i1 osobama koje rade s
mladima nudimo ponajvise kao podsjetnik 1 inspiraciju,
uzimajudi u obzir da predloZene metode 1 sami sasvim
sigurno cesto primjenjuju u svom radu u skoli, odnosno
1zvan skole.

Podsjetimo se zasto je vazno poducavanje/ucenje
usmjereno na kompetencije 1 $to su to kljucne
kompetencije. Europski referentni okvir klju¢nih
kompetencija za cjelozivotno ucenje — revidiran
2018. Preporukom Vije¢a Europske unije o klju¢nim
kompetencijama za cjelozivotno ucenje!, definira
osam klju¢nih kompetencija: kompetenciju pismenosti,
kompetenciju visejezicnosti, matematicku kompetenciju
te kompetenciju u prirodoslovlju, tehnologiji 1
inzenjerstvu, digitalnu kompetenciju 1 kompetenciju
u tehnologiji, osobnu 1 socijalnu kompetenciju te
kompetenciju ucenja kako uciti, kompetenciju
gradanstva, poduzetnicku kompetenciju 1 kompetenciju
kulturne svijesti 1 izrazavanja.

Sukladno Zakonu o hrvatskom kvalifikacijskom
okviru, klju¢ne kompetencije za cjelozivotno ucenje
su kompetencije odgovarajuce razine koje su nuzne

I Preporuka o klju¢nim kompetencijama za cjelozivotno
ucenje https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/
TXT/?uri=uriserv:0J.C_.2018.189.01.0001.01.
ENG&toc=0]:C:2018:189:TOC

pojedincu za ukljucenost u zivot zajednice. Osnova
su za stjecanje kompetencija tijjekom zivota za sve
osobne, drustvene i profesionalne potrebe.? Dakle,
klju¢ne kompetencije odnose se na znanje, vjestine 1
stavove koji su potrebni za osobno ispunjenje 1 razvoj,
zaposljivost, socijalnu ukljuc¢enost i aktivno gradanstvo.”

Ishode ucenja spomenuti zakon definira kao
kompetencije koje je osoba stekla ucenjem 1 dokazala
nakon postupka ucenja. Odnosno, ,ishodi ucenja su
iskazi ... kojima se izrazava sto student treba znati,
razumjeti 1/1li biti u stanju pokazati nakon okoncanja
procesa ucenja’*, a najcesée se izrazavaju kao znanje,
vjestine ili stavovi.’ Iz ovog razloga, predlazemo nize
navedene metode za evaluaciju ishoda ucenja.

ZNANJE: TESTOVI, ESEJI,
GOVORI, LJEPLJIVI PAPIRICI

Kako bi procijenili koliko su znanja vasi mladi ucenici
usvojili nakon Sto su bili ukljuc¢eni u, primjerice,
organizaciju sajma razmjene, kartiranje ili simulaciju
Konferencije o klimatskim promjenama, mozete im
dati na rjesavanje kratak test. Pretpostavka je,
naravno, da ¢ete mlade prije same implementacije
pojedinog alata za neformalno ucenje uvesti u temu
kroz uvodno predavanje ili razgovor o temi koja je

2 Zakon o Hrvatskom kvalifikacijskom okviru, NN 22/13, 41/16,
64/18,47/20, 20/21: https://www.zakon.hr/z/566/Zakon-o-
Hrvatskom-kvalifikacijskom-okviru

3 https://education.ec.europa.cu/hr/preporuka-vijeca-o-
kljucnim-kompetencijama-za-cjelozivotno-ucenje

4 https://www.veleknin.hr/upload/

stranice/2020/02/2020-02-19/42/prirunikishodiuenja2013.pdf

http://www.ptfos.hr/images/dokumenti/sustav-

&

kvalitete//50web_sto-treba-znati-o-ishodima-ucenja-1-.pdf
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https://www.veleknin.hr/upload/stranice/2020/02/2020-02-19/42/prirunikishodiuenja2013.pdf
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http://www.ptfos.hr/images/dokumenti/sustav-kvalitete/50web_sto-treba-znati-o-ishodima-ucenja-1-.pdf

u fokusu — primjerice, smanjenju nastanka otpada,
aktivnoj mobilnosti ili klimatskim promjenama.
Predlazemo da test koji se odnosi na nase alate ne
bude suvise kompliciran, ve¢ da njime provjerite
usvojenost samo najvaznijih ¢injenica vezanih uz
pojedinu temu predstavljenu u priru¢niku, jer cilj nije
mlade odbiti, nego pridobiti — osvijestiti 1 pokrenuti
na djelovanje u smjeru odrzivog razvoja. Kako bi bio
zabavniji 1 interaktivniji, test znanja mozete mladima
dati 1 u formi kviza. Za izradu testa u formi kviza
mozete koristiti Kahoot kviz, kojeg smo opisivali ranije
vezano za izradu kviza o klimatskim promjenama, a
tu sui Google obrasci®. Mlade s najboljim rezultatima
mozete 1 nagraditi na simboli¢an nacin.’

Mladima takoder mozete zadati zadatak pisanja
skolskog eseja ili kratkog trominutnog govora
s ciljem uvjeravanja citatelja/slusatelja; primjerice o
tome zasto je vazno boriti se protiv klimatskih promjena
ili o prednostima odrzivog planiranja prostora.

Ako zelite pripremiti mlade za provedbu pojedine
predlozene metode, odnosno koraka vezanih uz samu
organizaciju, primjerice sajma razmjene, mozete ih
podijeliti u grupe te im podijeliti ljepljive papirice
s koracima koje oni moraju ispravnim redoslijedom
posloziti na jedan veci papir (iz flipchart bloka ili hamer).

STAVOVI/VRIJEDNOSTI:
LJEPLJIVI PAPIRICI UZ
DISKUSIJU, UPITNICI ZA
SAMOPROCJENU

Kako biste procijenili jesu li mladi nakon sudjelovanja
u provedbi neke od metoda iz ovog prirucnika usvojili
stavove/vrijednosti, odnosno koliko su spremni
promijeniti svoje ponasanje kako bi ono u budu¢nosti
bilo odrzivije, predlazemo sljedecu jednostavnu metodu.

Nastavnik ili osoba koja radi s mladima moze mlade
posjesti u krug te im dati [jepljive papirice 1 kemijske
olovke. Zadatak mladih ucenika moze biti da napisu
koje su stavove usvojili nakon uvodnog predavanja

6 Upute i savjete za izradu kviza pomocu Google Formsa mozete
pronaci na Skolskom portalu: https://cutt.ly/nYk4sTS

7 Nastavnik moze pomocu besplatnog online alata Canva izraditi
diplomu: https://cutt.ly/YYlyR06, dok osoba koja radi s mladi-
ma moze (ovisno o mogucnostima) sredstva za simboli¢ne darove
za najbolja tri rezultata na kvizu znanja planirati/realizirati u
okviru proracuna projekta.

ili razgovora o temi, odnosno provedbe dogadaja/
sudjelovanja u provedbi pojedinog alata iz prirucnika
poput: ,,nije mi neugodno nositi second hand odjecu”,
»smatram da ruta kojom smo 1 sami danas prosli nije
pristupacna osobama s invaliditetom ili majkama s
kolicima”, ,,uvjeren sam u dobrobit hodanja, u odnosu
na voznju u automobilu”, ,,vjerujem da su klimatske
promjene opasne za covjecanstvo”. Nakon Sto su
napisali stavove na ljepljive papiri¢e, mladi ih mogu
zalijepiti na povrsinu koja je svima vidljiva 1 pristupacna
(poput ploce, odnosno papira iz flipchart bloka). Nakon
Sto su svi zalijepili svoje stavove, predlazemo raspravu
o stavovima. Nastavnik, odnosno edukator, moze
,pokrenuti lavinu” na nacin da on sam zalijepi svoj
stav te objasni mladima kako je do tog stava doslo,
odnosno §to se promijenilo u nacinu na koji sada
promatra svijet te $to ¢e 1 sam promijeniti u svom
ponasanju u buducnosti.

Mladima se mogu ponuditi 1 wupitnici za
samoprocjenu u kojima ¢e stavovi/vrijednosti biti
ponudeni u okviru pitanja s unaprijed ponudenim
odgovorima (npr. pitanje ,,Spreman sam nositi second
hand odjecu; odgovor: na skali od 1 (uopce se ne
slazem/ne odnosi na mene) do 5 (potpuno se slazem/
odnosi se na mene).

VJESTINE - ORGANIZACIJA
I PROVEDBA METODA 1Z
PRIRUCNIKA

Najjednostavniji nacin za procjenu usvojenosti vjestina
koje se odnose na organizaciju i provedbu/sudjelovanje
u provedbi, primjerice intervjua ili sajma razmjene,
jest mlade ukljuciti u osmisljavanje 1 provedbu ovih
metoda. Pritom ne zaboravite da mladima morate
pruziti podrsku jer je organizacija provedbe metoda
ipak relativno kompleksna 1 za odrasle osobe.

Nadamo se da smo vam ovim prirucnikom pruzili
odgovarajuce alate za razvoj, prije svega, kompetencije
gradanstva te osobne 1 socijalne kompetencije vasih
mladih ucenika te vam ostajemo na raspolaganju za
eventualnu podrsku vezano uz nase alate!
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O NAMA

ZELENA ISTRA

neprofitna je udruga gradana koja se zalaze za zastitu
okolisa 1 prirodnih bogatstava te drustvenu pravdu.
Vise od 20 godina Zelena Istra aktivno sudjeluje u
izgradnji demokratskog, solidarnog 1 okolisno odrzivog
drustva. Medu kljucnim ciljevima Zelene Istre su
odrzivi razvoj 1 okolisSna demokracija. Zelena Istra
poznata je po brojnim kampanjama i edukacijama
vezanim uz odvojeno prikupljanje, smanjenje nastanka
1 recikliranje otpada te Zelenom telefonu, servisu
podrske gradanima u rjeSavanju okolisnih problema.
Pokrece inovativne prakse s ciljem stvaranja otporne
zajednice — od 2021. vodi Drustveni vrt na Gregovici
te Radionu 1 popravljaonicu Re-Geppetto, prvi repair
cafe' pokrenut od strane organizacije civilnog drustva
u Hrvatskoj. Podrzala je i vodila kampanje poput onih
protiv izgradnje termoelektrane na ugljen Plomin
C (Laustavimo Plomin (), istrazivanja 1 eksploatacije
ugljikovodika u Jadranskom moru (S.0.S. za Jadran) 1
privatizacije autocesta (Ne damo nase autoceste). Potice
sudjelovanje javnosti u procesima donosenja odluka.
Zagovara sudionicko upravljanje javnim dobrima
1 uslugama. Od 2008. predstavnica Zelene Istre
predsjednica je Koordinacije Drustvenog centra Rojc,
tijela sastavljenog od triju predstavnika Grada Pule
1 triju predstavnika udruga iz Rojca koje upravlja
Centrom. Sudjeluje u dva partnerska vijeca Grada
Pule, za Strategiju razvoja urbanog podrucja Pula te
za izradu Plana razvoja Grada Pule 2021. — 2030.

www.zelena-istra.hr

LELENAISTRA

1 Repair cafe je mjesto na kojem se ljudi okupljaju kako bi
zajedno popravili stvari.


https://www.zelena-istra.hr/

je neprofitna, istrazivacka 1 savjetodavna organizacija,
osnovana 2006. godine. IPoP podrzava lokalne
zajednice na njithovom putu prema odrzivom
urbanom razvoju, nadahnjujuci druge 1 sudjelujuci
u Sirem pokretu koji mijenja svijet kroz promjene u
lokalnom okruzenju. IPoP se fokusira na cetiri podrucja
djelovanja: odrziva mobilnost, osnazivanje zajednica,
podrska upravljanju urbanim sredinama, otporni
gradovi. Sudjelovanje javnosti IPoP-ovo je vodece
nacelo 1 temeljni pristup obavljanju radnih zadataka.
Osim $to sudjeluje na strucnim dogadanjima 1 odrzava
pojedinac¢na predavanja, IPoP od 2010. sustavno radi
na neformalnom obrazovanju za suradnju u podrucju
odrzivog razvoja. IPoP je razvio program tematskih
radionica za osnovne s$kole 1 pripremio vodic¢ za
nastavnike sa zbirkom vjezbi iz prostornog planiranja
(2010). Kasnije je napisan vodic o odrzivom prostornom
planiranju 1 upravljanju (2018.), a potom su na ovu
temu odrzana 1 brojna predavanja (2021./2022.). Od
2009. IPoP je ukljucen u URBACT, europski program
za razmjenu 1 ucenje koji promice odrzivi urbani razvoj.
Putem URBACT-a IPoP suraduje sa strucnjacima
za urbanizam, gradskim duznosnicima, izabranim
predstavnicima 1 civilnim drustvom u Sloveniji 1 Sire.
IPoP je pokrenuo, a od 2009. koordinira nacionalnu
mrezu nevladinih organizacija u urbanom 1 prostornom
razvoju. Od 2015. IPoP vodi nacionalni program za
aktivan dolazak u skolu 1 zdravo planiranje grada. IPoP-
ova nastojanja za opc¢e dobro prepoznalo je slovensko
Ministarstvo okolisa 1 prostornog planiranja. Ono je
IPoP-u dodjjelilo status nevladine organizacije koja
djeluje za javno dobro u podrucju zastite okolisa (2014.)
te u podrucju prostornog planiranja (2019.) Institut je
od 2008. registriran kao istrazivacka organizacija pri
Javnoj agenciji za istrazivacku djelatnost Republike
Slovenije.

WWW.IpOP.Si

InStitut

za politike prostora
Institute

for Spatial Policies

LEGAMBIENTE

je neprofitna organizacija pokrenuta od strane grupe
pojedinaca koji su se medusobno povezali radi
poboljsanja stanja 1 zastite okolisa. Legambiente
Lombardia svoje aktivnosti obavlja na regionalnoj
razini, u suradnji s 85 lokalnih grupa 1 ukupno 4400
clanova. Legambiente je udruga najpoznatija po
svojim kampanjama: Golelta det Laghi, analizi ,,zdravlja”,
odnosno stanja talijanskih jezera i jezerskih ekosustava
u svrhu promicanja ocuvanja obale; Mal’aria, kampanji
koja je u svojim pocecima koristila bijele plahte
za razotkrivanje onecis¢enja smogom te se bavila
problemima prometnog stresa, onecis¢enja bukom
1 gradova koji nisu naklonjeni pjesacima; Stopthefever,
koja promice akcije za smanjenje emisija koje mogu
promijeniti klimu. Organizacija promice inicijative
protiv potrosnje tla, u korist o¢uvanja prirodnih resursa.
Prioritet Legambientea su problemi vezani za okolis
1 urbanu degradaciju, energetiku, razvoj obnovljivih
izvora energije 1 povezanost gospodarstva 1 okolisa. Od
2008. Legambiente razvija posebne akcije 1 kampanje
o klimatskim promjenama, kao $to su Marcia per il Clima
u Milanu, Eecolife i1 Viviconstile za povecanje svijesti 1
angazmana gradana. Svake se godine najmanje 5000
mladih ukljuci u kampanje Legambientea kao $to su
Festa dell’Albero (Proslava drveca) 1 Clean up the world (Ocistimo
svyet), kao 1 u edukativne aktivnosti u Lombardjji.

www.legambientelombardia.it

LEGAMBIENTE

Sl


http://www.ipop.si/
https://www.legambientelombardia.it/

Projektni tim okupljen povodom transnacionalnog sastanka, 15. srpnja 2021., Drustveni centar Rojc, Pula.
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